CLUB SPORTIV

»Lupt tru Codrii de A 0"
BAD BROTHERS BOTOSANI upta pentru todrll de Arama

Editia a Xll-a / 19-21.06.2026

= airsoft.bad.brothers@gmail.com

INFORMATII S| REGULAMENT
_,CODRII DE ARAMA”
EDITIA a-Xll-a

19-21.06.2026

OBSERVATII:

e Dupd efectuarea pldtii biletului, suma achitatd nu mai poate fi returnatd, insd sunt permise schimburile
de jucdtori pana in data de 14 iunie 2026;
Toate persoanele participante trebuie sa aibd implinitd vdrsta de 18 ani;

e Totijucdtorii participd la eveniment pe propria rdspundere, asumatd prin semnarea declaratiei de exonerare;

e Participantilor NU le este permis consumul de alcool inainte de a intra pe terenul de joc sau pe durata afldrii
in terenul de joc (participantii care nu vor tine cont de aceastd REGULA vor primi BAN pentru restul
evenimentului);

e Participantilor le este INTERZISA TESTAREA replicilor in afara ZONEI DE CRONO (participantii care nu vor tine
cont de aceastd requld vor primi BAN pentru restul evenimentului);

e AVEM RUGAMINTEA CATRE FIECARE PARTICIPANT SA RESPECTE REGULAMENTUL S SA DEA DOVADA DE
FAIR PLAY-ul NECESAR JOCULUI DE AIRSOFT.;

1. INFORMATII GENERALE

1.1. Program Desfasurare Eveniment

Evenimentul sportiv de airsoft ,Lupta pentru Codrii de Arama - Editia a Xll-a” va avea loc in
localitatea Agafton, judetul Botosani, in perioada 19-21 iunie 2026.

Calendar Eveniment:

e 19 lunie: ora 08% -> incepe check-in-ul si cazarea;

e 19 lunie: ora 09%°-15%-> cronografiere;

e 19 lunie: ora 15%- 16%-> briefing in sala de mese a cantinei;

e 19 lunie: ora 16%- 17%-> deplasarea la baze/ pregatire pentru START JOC;
e 19 |unie: ora 17%° -> START JOC;

e 20 lunie: ora 17%° -> STOP JOC;

Calendar Masa:

- 19 lunie: ora 20%- 21% -> cind (livratd in joc, la baza principala);

- 20 lunie: ora 07 — 08%* -> mic dejun (livrat in joc, la baza principald);

- 20 lunie: ora 11%*° — 13% -> prénz (livrat in joc, la baza principald);

- 20 lunie: ora 18% - 20 -> cind (servitd in zona taberei, unde va functiona firma de catering);

Portia de mdncare se primeste DOAR pe baza voucherului individual primit la check-in.
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Pe toatd perioada evenimentului, in tabdrd, va fi prezentd o firmd de catering care va pune la
dispozitia participantilor (contra cost) produse alimentare, bduturi non-alcoolice si bduturi alcoolice
(bduturile alcoolice vor putea fi comercializate incepénd cu data de 20.06, ora 17°, dupd STOP JOC).

* Persoanele care doresc sd consume bduturi alcoolice in perioada 19-20.06.2026 trebuie sd
tind cont cd le este STRICT INTERZISA intrarea pe terenul de joc dupd consumul acestora.

1.2, Accesul in cadrul taberei
e seva realiza pe la poarta centrala a taberei, unde se vor oferi informatii precum:
o zonade parcare;
o spatiile de cazare;
o zona de check-in si cronografiere;
o Inregistrarea sosirii participantilor in tabara;

In zona taberei vor avea acces doar autovehiculele personalului taberei, ale organizatorilor,
ale magazinelor de airsoft partenere si ale firmei de catering;

Autovehiculele participantilor nu vor avea acces in perimetrul taberei, putdnd fi parcate
DOAR in zona indicatd de organizatori;

Nerespectarea indicatiilor de parcare poate avea consecinte administrative din partea
organelor abilitate.

juie

1.3. Zona de Cronografiere si Marcare Replici:
e dupa parcarea masini/ cazari, participantii se vor prezenta in zona de cronografiere, unde:
o seva testa puterea de tragere a replicilor (in Joule), conform tabelului de mai jos;
o sevorinregistra replicile si puterea de tragere in foaia de cronografiere;
o vor completa declaratia de acord privind prelucrarea datelor personale (GDPR),
regulamentul de desfasurare al evenimentului si obligatiile participantului;

1.3.1. Prezentarea Replicilor pe Categorii (Clase)
e Puscas —-P1
o Orice tip de replica;
o Incércitoare Mid/ Low/ Real Cap;

o Greutatea maxima admisa a bilei este de 0,28 grame

e Puscas —P2
o Orice tip de replicd, cu teava externa de minimum 20 cm (se accepta amortizor/
prelungitor de teava);
o Incircitoare Mid/ Low/ Real Cap;

o Greutatea maxima admisa a bilei este de 0.32 grame

e Squad Automatic Weapon — SAW 1/2

o Doar replici de LMG/ HMG reale (exemple: M249, RPK, Ares Shrike, Stoner, M60, M2
Browning, MG34, PKP, PKM etc);

o Bipod/ Gripod;

o Greutatea maxima admisa a bilei este de 0.28/ 0.32 grame (SAW 1 - 0.28 grame/
SAW 2 - 0.32 grame)

o Incdrcitoare drum/box (nu sunt permise incdrcitoarele hi-cap normale cu rotitd, snur,
electrice etc.);
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o Designated Marksman — DMR

o Replici cu lungime minima a tevii externe de 18”:
= se acceptd tevile modulare prin constructie;
= mdsurarea se realizeazd de la fata magaziei pénd la filetul tevii externe, fard

prelungiri de teavd, flash hider sau amortizor;

=  Greutatea maximd admisd a bilei este de 0,40 grame

o Sistem de ochire capabil de magnificare minim 3x;

o Incdrcitoare Mid/ Low/ Real Cap.

EXCEPTIE de la REGULA (18”) Fac:
e replici DMR reale, care pot fi folosite cu lungimea lor standard de teavd: HK G3A3 / SG1 (17,5”),
FN FAL (17”), HK G28 (16,5”), HK417 (16,5");

e

ATENTIE:
e Acest tip de replici (DMR) vor fi limitate FIZIC din selector sau din MOSFET pe SEMI-ONLY. La
cronografiere, pe foaia personalizatd pentru replici, se vor trece suplimentar si tipul de MOSFET si
posibilitatea de programare din trdgaci, aplicatie sau Bluetooth.

e Sniper
o Replici bolt action:
= qctionarea boltului se face manual, pe intreaga sa cursa (tur- retur);
o Sistem de ochire capabil de magnificare minim 3x;
o Incércitoare Low/ Real Cap;
o Greutatea maxima admisa a bilei este de — 0.50 grame

e  Utilizatorii replicilor de tip HPA trebuie sd prezinte tournament lock (sistem de asigurare a
regulatorului de presiune final).
e Dupd cronografiere, tournament lock-urile vor fi sigilate pe toatd perioada evenimentului.

juie

ATENTIE:
> Este strict interzis indepdrtarea sigiliului sau orice altd interventie asupra:
e sistemului de reglare a presiunii/puterii (cu exceptia schimbdrii buteliei);
e  modului de tragere, precum si a modalitdtii de alimentare cu bile;
e rate of fire-ului, fard acordul prealabil al organizatorilor (in cazul in care ROF-ul este modificat,
va trebui refdcutd si cronografierea replicii);

Tabel CLASE/ PUTERE /MED
CLASA Putere Maxima (J) Med(M) ROF Maxim(bb/s)
P1 1.0 1 25
SAW1 1.0 1 25
P2 1.5 10 25
SAW2 1.5 10 25
DMR 2.0 20 Semi-Only
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1.3.2. Cronografierea Replicilor

e Cronografierea si inregistrarea replicilor se vor realiza tinand cont de urmatoarele conditii:

o Replicile de airsoft vor fi setatate cu hop-up-ul in configuratia de joc, utilizand bilele
folosite 1n joc, conform regulamentului CDA. Se masoara energia la gura tevii;
o Toleranta la masurare este de maxim 10% din limita superioara a clasei;

ATENTIE:
e Bilele trebuie sd fie din material plastic/ PLA (recomandat BIO) cu un diametru de 6mm.
e Sunt interzise bilele confectionate din alte materiale, in afard de cele mentionate.

1.4. Zona de Check-in:

e dupa finalizarea cronogradfierii, participantii se vor prezenta in zona de Check-in unde:
o sevainregistra prezenta acestora;
o vor preda declaratia de participare/ GDPR/ respectare a regulamentului, semnate;
o vor preda foaia completata si semnata la cronografiere;
o lise vor inmana materialele de joc:

= hartd, patch-ul evenimentului, patch-urile factiunilor, tricou, sapca (dacd au
fost achizitionate), materiale tiparite, voucherele de masa etc.;

o se va oferi tyvek-ul de participare, inseriat, care va trebui purtat pe toata perioada

evenimentului.

1.5. Canale Radio de Comunicare
Pentru participantii care vor utiliza, pe durata desfasurarii jocului, echipamente de comunicatie

tip radio, vor fi disponibile urmatoarele canale PMR (folosite pe propria raspundere a participantului):

e canalele 7, 8 disponibile pentru organizatori;

e canalele 1, 2 disponibile pentru ,ARMATA”;

e canalele 3, 4 disponibile pentru ,,REBELI";

e canalele 5, 6 disponibile pentru ,, MERCENARI".

e se pot folosi si alte subcanale/ frecvente, pe propria raspundere a participantului.

e  Este permisd ascultarea canalelor inamice, dar este interzisd bruierea acestora!

i,

Jucdtorii identificati de cdtre organizatori cd bruiazd canalele vor primi BAN pentru restul jocului!

1.6. Alte Observatii

e MARCAJE:
o locurile considerate periculoase/ off-game si zonele de acces vor fi marcate cu banda de
semnalizare alb-rosu;

e ACCIDENTARI:
o orice fel de accidentare trebuie comunicata organizatorilor, iar persoana in cauza se va
prezenta sau va fi transportatd de catre organizatori la cortul de prim ajutor Crucea
Rosie;
o 1n cazul unei situatii mai complexe, persoana va fi extrasa din terenul de joc de catre
organizatori si va fi transportata la Unitatea de Primiri Urgente din cadrul Spitalului
Judetean Botosani;

e CIVILI In-GAME:

o in cazul in care sunt semnalati civili in terenul de joc, ESTE OBLIGATORIU OPRIREA
IMEDIATA A JOCULUI, semnalizarea situatiei cdtre jucdtorii din zond si anuntarea de
urgentd a organizatorilor CDA;

o reluarea jocului se va face in prezenta unui organizator CDA, dupa indepartarea civililor
din zona de joc.
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e ECHIPAMENT OBLIGATORIU:
o lampa LED cu lumina rosie/ marker luminos rosu;
vesta reflectorizanta (verde fluorescent);
ochelari (de preferat balistici) pentru protectia ochilor;
lanterna cu lumina alba (optional);
incaltaminte adecvata terenului de joc (se recomanda bocanci tactici);

O
O
O
O

2. REGULI DE BUNA CONDUITA SI SIGURANTA

Prin participarea la acest eveniment, toti jucatorii se obliga sa respecte regulile de buna conduita
si siguranta prezentate de catre organizatori.

2.1. Este strict INTERZIS:

e  adresarea de injurii;

e  focul deschis in padure;

e folosirea ochelarilor din plas3;

tirul asupra animalelor din fauna cinegetics;

accesul in padure cu caini, indiferent de rasa;

distrugerea sau deteriorarea recuzitei de joc;

fumatul in padure, in afara zonelor amenajate;

e aruncarea deseurilor in afara zonelor amenajate;

e  consumul de substante halucinogene/ psihotrope*;

e  participarea la joc sub influenta bauturilor alcoolice;

e distrugerea de arbori, arbusti sau a limitelor de hotar;

e folosirea oricarui tip de grenade (tip airsoft), in padure;

e folosirea materialelor pirotehnice/ incendiare;

e angajarea adversarilor prin/ pe sub panza care imprejmuieste obiectivele din cadrul jocului;

e tintirea persoanelor echipate cu veste reflectorizante (organizatori CDA, observatori, fotografi,
personal Crucea Rosie, precum si a dronelor care apartin jucatorilor/ organizatorilor);

e  atingerea, ridicarea sau deranjarea puilor din speciile de fauna cinegetica gasite in zona de
desfasurare a evenimentului;

e  testarea replicillor in afara zonei special amenajate (ZONA de CRONOGRAFIERE);

e distrugerea sau deteriorarea camerelor de cazare si a mobilierului (pentru fiecare apartament
se va desemna o persoand care va rdaspunde in cazul unor situatii de acest gen);

e introducerea in terenul de joc a altor mijloace de transport, cu exceptia autovehiculelor
apartinand organizatorilor (care vor fi inscriptionate corespunzator si vor avea rol de transport
logistic).

e se considerd substantd psihotropd/ halucinogend orice substantd care influenteazd sau modificd

®
1

starea psihicd ori perceptia realitdtii

2.2. Sanctiuni/ Avertismente in legatura cu jocul de airsoft

n cazul in care regulamentul sau instructiunile oferite de citre arbitru/organizator sunt incélcate,
organizatorii isi rezerva dreptul de a sanctiona jucatorul/jucatorii, in functie de gravitatea faptei, prin:

o atentionare verbal3;

o trimiterea in respawn pentru 30 minute;

o excluderea din joc, masura care atrage interdictia participarii la viitoarele evenimente.

n cazul in care unul dintre jucitori este sanctionat de citre organizatorii CDA cu trimiterea in
respawn pentru 30 min, acesta are obligatia de a se prezenta in urmatoarea ora la baza principala a
factiunii din care face parte, comunicand arbitrului din baza codul de Tyvek si faptul ca a fost supus
sanctiunii.
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Din acel moment, arbitrul contorizeaza cele 30 de minute de penalizare, iar jucatorul este inactiv
si va purta vesta reflectorizanta. La finalul celor 30 de minute, arbitrul comunica incheierea penalizarii,
iar jucatorul se va indrepta spre respawn pentru a reintra in joc.

n cazul in care jucitorul penalizat nu se va prezenta in baza principald in cele 60 de minute de la
aplicarea BAN-ului, va fi contactat cdpitanul echipei din care face parte, pentru explicatii.

Tn cazul in care nu este prezentat un motiv bine intemeiat pentru neprezentarea jucitorului
penalizat in baza principala, intreaga echipa din care acesta face parte va fi penalizata pentru 30 de
minute.

3. FACTIUNI SI FUNCTII N JOC

3.1. FactiuniinJoc
e ARMATA:
o dress code:
= uniforma - bluza/ pantaloni (acelasi tip de camuflaj, vesta tactica la alegere);
= casca sau boonie hat;

e REBELI:
o dress code:
= uniforma la alegere (bluza/ pantaloni — acelasi tip de camuflaj sau combinate, vesta
tactica la alegere);
= orice alt tip de protectie a capului, in afara de casca, boonie hat sau bandana olive
(sapca, bereta, cagula, shemagh);

Derogare: cei care folosesc dispozitive de vedere pe timp de noapte atasate pe casca le pot
utiliza strict in intervalul dedicat jocului pe timp de noapte.

e MERCENARI:
o dress code:
= uniforma la alegere;
= bandana olive;

Derogare: cei care folosesc dispozitive de vedere pe timp de noapte atasate pe casca le pot
utiliza strict in intervalul dedicat jocului pe timp de noapte.

ATENTIE:
e  DRESCODE-ul este OBLIGATORIU pentru toti jucdtorii care se afld in terenul de joc;
e  Este INTERZISA PLIEREA/ STRANGEREA boonie hat-ului, pentru a nu se confunda cu sapca;

3.2. FunctiiinJoc

e GENERAL (lider factiune)
o este comandantul factiunii si decide strategia de joc;
o va purta pe brat un patch cu 3 stele, pus la dispozitie de cdtre organizatori;

e CAPITAN (lider echipd)
o coordoneaza activitatea unei echipe si indeplineste sarcinile trasate de catre General;
o va purta pe brat un patch cu 1 stea, pus la dispozitie de catre organizatori;

Pentru un interval determinat de timp, doar Cdpitanii il pot inlocui pe General la comanda factiunii
(fiind obligatorie anuntarea arbitrului de la Baza Principald), purtdnd, in acest timp, patch-ul de

juie

General cu 3 stele. Persoana in cauzd preia toate responsabilitdtile functiei.
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MEDIC

O

O

este singurul jucator cu capacitatea de a readuce in joc participantii ,raniti”. Medicul este
purtator al unui patch alb cu cruce rosie pe brat (pus la dispozitie de catre organizatori);
este considerat ,,rdnit” jucatorul atins de o bil3, direct sau prin ricoseu, trasa de adversar
sau coechipier, in orice parte a corpului, echipamentului sau replicii. Tn momentul in care
este atins, jucatorul strigd ,,LOVIT” si se echipeaza cu vesta reflectorizanta din dotare;
persoana ,rdnitd” poate fi vindecata de catre medic prin aplicarea unei benzi Tyvek de
culoare alba pe brat sau in zona umarului;
timpul maxim in care persoana ,ranita” asteapta interventia unui medic este de 10
minute, Tnsd, daca considera ca nu sunt sanse de vindecare (de ex. nu sunt medici in zona),
se poate retrage imediat catre respawn;

persoana ,rdnitd” nu poate fi eliminatd/ angajata in perioada de asteptare/ bleed time
(exemplu: este interzisd eliminarea cu cutitul — knife kill — a unui jucdtor aflat in bleed time,
pentru a fi trimis in respawn si a preveni interventia medicului pentru readucerea sain joc
etc.);

Lranitul” poate fi miscat/ transportat de cdtre medic intr-un loc sigur pentru vindecare,
pe o raza de maximum 10 metri;

jucatorul ,,rdnit” isi semnalizeaza starea strigand ,, MEDIC";

jucatorul cu bandad albd (Tyvek) pe brat/ zona umarului, lovit a doua oard, este considerat
,mort”, se echipeaza cu vesta reflectorizanta si se deplaseazd spre punctul de respawn;
inainte de a reintra in joc, este obligat sa isi indeparteze banda alba (Tyvek) de pe brat;
jucatorii considerati ,rdniti” sau ,morti” NU au voie sd vorbeascd cu coechipierii sau sd
furnizeze informatii despre pozitia adversarului;

medicul ,rdnit” poate fi readus in joc doar de catre un alt medic;

n joc vor fi cate 20 de medici pentru fiecare factiune;

la inceputul jocului, fiecare medic va avea asupra sa cdte un kit cu 20 de benzi Tyvek albe.
Generalii de factiune pot achizitiona de la arbitrul din baza principala alte kituri pentru

medici, contra sumei de 1.500 USLA / 300 benzi Tyvek.

SPION

o
o
o

se pot ,activa” cate doi spioni pentru fiecare factiune;

,activarea” si alegerea spionilor reprezinta responsabilitatea fiecarui General;

jucdtorul suspectat a fi spion trebuie escortat in Baza Principald si ,interogat” (la
interogatoriu va participa obligatoriu si arbitrul din Baza Principald). Recompensa pentru
fiecare spion identificat este de 5.000 USLA. Spionul identificat se va conforma somatiilor
si indicatiilor adversarilor (recomandam ,spionilor” sa isi ,,joace rolul” cu tact si fair-play
si sa Tsi recunoasca misiunea atunci cand dovezile sunt evidente);

spionul va avea asupra sa o legitimatie care atesta calitatea sa (legitimatie pusa la
dispozitie de catre organizatori).

TRUSTEE

O

O

jucatori participanti la eveniment, cu experienta in joc, care vor avea asupra lor un patch
ce le atesta calitatea;

daca observa probleme (jucatori care nu respectd regulamentul de joc, regulile de
conduita etc.), trustee intervin si semnalizeaza problema organizatorilor, dar nu au drept
de sanctionare.
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4.

REGULAMENT JOC

in data de 19 iunie, ora 16%, cele doud echipe se vor deplasa in terenul de joc citre bazele
principale. Participantii care nu vor putea intra in joc la ora mentionatd (16%), vor avea posibilitatea
de a intra ulterior in joc, in grupuri compacte, sub indrumarea organizatorilor CDA.

4.1.

Generalitati
orice incident n terenul de joc trebuie semnalizat arbitrilor pentru rezolvare;
este permis face paint-ul;
este recomandata folosirea materialelor specifice de protectie: masca de protectie, manusi,
genunchiere, cotiere etc.;
nu exista limitare de munitie;
iesirea din respawn se va face la fiecare 15 minute (ex: 18%° — 18%);
se admit doar incarcatoare real-cap, mid-cap sau low-cap, cu exceptia SAW/ LMG;
in zona Liberum este permisd DOAR folosirea grenadelor (tip airsoft) cu bile (actionare pe gaz);
incarcatoarele vor fi verificate la inceputul jocului si aleatoriu pe toatad durata acestuia, inclusiv
de catre trustees;
este permisa incarcarea pe terenul de joc sau in punctele de joc (baza principal3, sate, puncte
de respawn etc.);
din interior spre exterior (sate/ fort/ baze) si invers se poate angaja cu orice categorie de
replicd, cu conditia pastrarii MED-ului corespunzator fiecarei clase de replica (tabel CLASE/
PUTERE/ MED);
ricoseurile sunt considerate lovituri valide;
se poate trage dintr-o pozitie dominantd reald — definita ca fiind, de exemplu, coama unui
deal sau un punct de indltime care oferd vizibilitate directéd asupra interiorului bazei/ satului/
fortului advers si permite o linie clara de ochire (fara blind fire) — atat catre interiorul pozitiei
inamice, cat si invers, cu respectarea distantei minime de angajare (MED) specifice fiecarei
clase de replica;
NU este considerata pozitie dominantd urcarea pe obstacole minore sau deniveldri (cioate,
movile mici etc.) care ofera doar vizibilitate limitata asupra unei portiuni restranse a bazei.
Fortarea artificiala a unei astfel de pozitii este interzisa;
in interior (sate/ fort/ baze) se angajeaza doar cu replici de tip P1/ side arm (single fire);
se recomanda utilizarea mastilor de protectie, manusilor, genunchierelor, cotierelor etc.;
este obligatorie purtarea in permanenta a ochelarilor de protectie pe toata durata jocului;
NU se va angaja la o distanta mai mica de 50 m fatd de respawn/ spitale;
parasirea terenului de joc de catre jucatori se face doar dupa anuntarea obligatorie a
capitanului de echipa, care la randul sau informeaza periodic generalul cu privire la efectivele
din teren;
este INTERZIS blind-fire-ul si regula bang-ului;
pentru aplicarea regulii , knife kill”, jucatorul trebuie sa aiba asupra sa o replica de cutit din
cauciuc sau alt material care nu poate cauza rani (burete/spuma poliuretanica etc.) si sa il tind
in mana, vizibil, pe tot parcursul actiunii. Este strict INTERZISA folosirea cutitelor reale la joc;
jucatorul atinge cu replica de cutit jucatorul advers si fi comunica acestuia: , Cutit/ Knife kill” .
Jucatorul eliminat nu are voie sd anunte ,,Mort/ Lovit”, inceteaza orice comunicare, isi pune
vesta reflectorizanta/ aprinde markerul luminos (rosu) si se indreapta catre zona de respawn;

juie

Pentru perioada jocului de zi, recomanddm utilizarea replicilor pe BURST (exceptie LMG/

SAW). Nu interzicem FULL AUTO.
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Joc de Noapte

Regulamentul de joc pe timp de noapte se aplica in intervalul 22%° (19.06.2026) - 05°°(20.06.2026).
n acest interval orar sunt permise doar replici din clasele P1 si P2, cu mod de angajare single fire.

4.3,

ATENTIE:

e Binary trigger Nu este considerat single fire;

e  Este permisd utilizarea replicilor tip LMG/ SAW doar daca au posibilitate de angajare single fire cu
setare/ configurare din selector/ MOSFET.

este interzisa folosirea punctatoarelor laser;

este interzisa catararea in copaci si angajarea adversarului din aceasta pozitie;

este permisd folosirea laserelor IR pentru ochirea prin NVG;

lumina alba semnalizeaza jucatorul activ, acesta putand fi angajat;

este permisa folosirea in jocul de noapte a NVG-urilor sau a camerelor cu termoviziune;

cei care folosesc NVG-uri si camere cu termoviziune vor utiliza obligatoriu tracer;

cei care nu folosesc NVG-uri si camere cu termoviziune vor utiliza obligatoriu tracer sau

lanterng;

cei care folosesc lanternd sunt OBLIGATI sd o aprindd pe durata angajdrii adversarului;

fiecare jucator este obligat sa detina o lanterna functionala cu lumina alba (optional pentru cei

care folosesc tracer) si un dispozitiv de semnalizare cu filtru rosu;

semnalizarea jucatorilor ,morti/ iesiti din joc” pe timpul noptii se face cu ajutorul unei lanterne

cu filtru rosu/ marker cu lumina rosie/lampa LED rosie;

dispozitivul cu lumina rosie continua sau intermitenta va fi plasat cat mai vizibil pe jucator

(zona umarului, zona capului, zona pieptului), pentru a putea fi reperat cu usurinta;

bazele principale vor fi luminate cu ajutorul unor generatoare/ baterii, iar fortul/s pitalele/

punctele de respawn vor fi semnalizate cu lumina albd si rosie;

satele vor fi semnalizate cu lumina LED in culoarea echipei care il detine in acel moment (rosu

pentru Armatd, albastru pentru Rebeli);

Regulament de joc in zona LIBERUM (MERCENARI)

o parte a terenului de joc din Liberum va reprezenta HQ si zona de misiuni pentru MERCENARI;
numarul maxim de jucatori ai celor doua factiuni implicati in diferite misiuni in zona LIBERUM
va fi indicat de organizatori in momentul primirii misiunii;

doar in zona LIBERUM este permisa folosirea grenadelor tip airsoft cu bile, cu actionare pe
gaz;

persoana va fi considerata lovitd/ eliminatd in momentul in care bila de airsoft o loveste in
orice parte a corpului, Tn echipament sau in replica. O grenada (tip airsoft) cu bile, aruncata
intr-o incdpere cu jucatori adversi, elimina toti jucatorii din acea incapere, daca se activeaza.
Daca sunt folosite in zona deschisd, grenadele (tip airsoft) cu bile vor elimina jucatorul advers
doar daca acesta este atins de bile sau se afla pe o razd de 5 m in jurul acesteia in momentul
declansarii;

este permisa incarcarea in terenul de joc;

zona considerata in afara jocului va fi marcata cu banda rosie, iar traseul de deplasare catre/
dinspre tabard/ terenul de joc va fi marcat cu banda galbeng;

in zona LIBERUM este OBLIGATORIE purtarea permanenta a ochelarilor de protectie;

jucatorii pot folosi doar zona de joc delimitata pentru realizarea misiunii. Se poate intra in
cladirile care au usile deschise, insa este interzisa fortarea usilor inchise. Este interzisa
distrugerea sau deteriorarea cladirilor ori a logisticii puse la dispozitie de organizatori;
jocurile vor fi supravegheate si filmate, astfel incat incalcarile regulamentului sau ale regulilor
de fair-play vor putea fi probate. De asemenea, recomandam jucatorilor sa poarte dispozitive
de filmare adaptate jocului de airsoft;

zonele periculoase din zona LIBERUM vor fi marcate de organizatori cu banda de semnalizare.
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Regulament Auto In-Game

Generalul unei factiuni poate inchiria auto cu saw pentru 1 ora, contra unei sume de 10.000 USLA.

nu se acceptd inchirieri succesive; trebuie sa existe o pauzd de cel putin 1 ord intre misiuni;
autovehiculul poate fi inchiriat doar daca Depozitul de Combustibil propriu este functional.
Daca este distrus de catre inamic, inchirierea autovehiculului este blocatd pentru urmatoarele
2 ore. Depozitul de Combustibil este un punct logistic, evidentiat pe harta si in teren, cate unul
pentru fiecare factiune. Detalii privind Depozitul de Combustibil se vor regasi in Scenariul
Misiunilor CDA XiI,

autovehiculul este folosit doar pentru ofensiva si poate ataca baza, fortul sau satele echipei
adverse. Nu poate fi folosit pentru defensiva;

inchirierea se confirma prin arbitrul din Baza Principala, care valideaza intervalul si plata
inchirierii. Fiecare misiune cu autovehiculul va incepe din Baza Principala proprie;

soferul autovehiculului, care face parte din echipa de organizare, va efectua un instructaj
inainte de plecare;

echipa care inchiriaza masina va transmite soferului detaliile misiunii si traseul pe care doreste
sa 1l urmeze. La plecarea in misiune, masina va avea atasate elementele factiunii care o
inchiriaza;

autovehiculul va avea o viteza de deplasare de maximum 15 km/h si va utiliza doar drumurile
forestiere marcate, deplasandu-se cu geamurile ridicate permanent;

jucatorii (cu exceptia operatorului de SAW) care vor angaja din masina, prin geamul coborat,
vor primi BAN pentru restul jocului;

la Tnceperea misiunii, operatorul de SAW va primi doud pungi cu bile puse la dispozitie de
organizatori. Dupa terminarea bilelor, SAW-ul nu mai este functional. Nu se pot utiliza alte bile
in afara celor oferite de organizatori pentru aceasta misiune;

operatorul de SAW trebuie sa fie un jucator cu experienta in jocul de airsoft;

la aceasta misiune pot participa maximum 4 operatori: un tragator SAW si maximum 3
operatori (echipati cu DMR/P2 sau P1, la alegere);

din masina poate angaja doar operatorul cu SAW. Acesta nu poate utiliza alta replica din turel3,
in afara SAW-ului. De asemenea, nu poate arunca catre baza inamicd grenade din turela
(Misiunea ,Agentul Portocaliu”);

nu trageti in trdgdtorul inamic cu SAW; acesta nu poate fi eliminat de jucdtorii echipei
adverse;

operatorii din autovehicul pot cobori in orice moment doresc, DOAR daca autovehiculul este
stationat. Acestia pot oferi suport pentru atac si pot utiliza autovehiculul ca protectie, insa,
odata coborati din masing, trebuie sa inchida portierele;

in momentul in care sunt eliminati din joc, operatorii coborati din autovehicul isi vor pune
obligatoriu vesta reflectorizanta si vor urma regulile generale de joc;

masina poate fi scoasa din joc DOAR cu replica de RPG, incarcata cu un proiectil cu pulbere pus
la dispozitie de organizatori. La primirea replicii de RPG, arbitrul din Baza Principala va efectua
un instructaj privind Tncarcarea si utilizarea acesteia;

nu se folosesc alte replici de RPG in afara celor oferite de organizatori. In caz contrar, se va
primi BAN pentru restul jocului;

daca proiectilul cu pulbere al replicii de RPG explodeaza direct in masina (caroserie, parbriz,
roata etc.), autovehiculul este considerat iesit din joc, impreuna cu toti ocupantii. Arbitrul, care
este si sofer in acea misiune, va decide acest lucru in cazul in care lovitura nu este evident3;
soferul va porni luminile de avarie pentru a semnaliza faptul ca autovehiculul este iesit din joc;
masina cu SAW nu poate fi capturata;

va exista cate o masina disponibila pentru fiecare factiune: multicam pentru Armata si alba
pentru Rebeli;

dupa incheierea misiunii sau dupa ce este scoasa din joc, masina cu SAW se va intoarce la Baza
Principala proprie;
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e daca se intdlnesc in joc, masinile cu SAW NU se pot ataca/ neutraliza reciproc, insa pot angaja
jucatorii adversi din teren
e masinile cu SAW NU pot fi utilizate in intervalul sdmbata (20.06.2026) ora 01%° — simbata
(20.06.2025) ora 08,
Rezumat:

1. Masina cu SAW se inchiriaza pentru maximum 1 ora, din Baza Principala proprie, moment in care
operatorul de SAW primeste 2 pungi de bile pentru misiune. Nu se pot folosi bile suplimentare.

2. Exista o pauza obligatorie de 1 ora intre misiunile cu masina.

3. Soferul masinii este unul dintre organizatorii CDA.

4 Masina poate transporta maximum 4 operatori, dintre care unul, aflat la turela SAW, nu poate fi scos
din joc DECAT daci masina este loviti de proiectilul cu pulbere tras cu replica de RPG.

Este interzis sd trageti in operatorul de la SAW; cine incalcd aceastd reguld va primi BAN 1 ord si va fi
trimis imediat in respawn.

5. Operatorii din masina, cu exceptia celui de la SAW, nu pot angaja din masina. Acestia trebuie sa
coboare, sa inchida portierele si abia dupa aceea pot angaja. Daca sunt eliminati, pot fi reintrodusi in
joc prin interventia unui medic.

6. Daca se afla in masina in momentul in care aceasta este lovita de proiectilul cu pulbere tras cu replica
de RPG, toti operatorii, inclusiv cel de la SAW, sunt considerati eliminati.

7. Replica de RPG si proiectilele compatibile cu pulbere pot fi achizitionate din Baza Principala proprie,
de la organizatori.

8. Masinile NU se pot ataca reciproc daca se intalnesc in joc.

9. Masinile sunt folosite pentru atacarea bazelor inamice, nu pentru aparare.

10. in cazul in care Depozitul de Combustibil propriu este distrus, masina nu poate fi utilizatd n
urmatoarele 2 ore.

11. Masinile cu SAW NU pot fi utilizate simbata (20.06.2026), in intervalul orar 01%°- 08%° AM.
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Regulament patch-uri si conduita vestimentara

Pentru a mentine un cadru de joc echilibrat, respectuos si apolitic, bazat pe egalitate si echitate, in
temeiul OG 137/2000, OUG 31/2002, Codului Penal si legislatiei aferente privind portul fara drept al
insemnelor militare, va aducem la cunostinta urmatoarele reguli privind purtarea patch-urilor in cadrul
evenimentului. ACESTE MASURI SUNT ADECVATE SI NECESARE desfasurérii, in conditii legale, a acestui
eveniment sportiv.

SECTIUNEA |

REGULI DE CONDUITA VESTIMENTARA

Sunt INTERZISE patch-urile si orice alt fel de insemne (drapele, bannere, mijloace de informare
etc.) care contin, direct sau indirect:

steagurile tarilor aflate in conflict militar activ si/sau inghetat, razboi, indiferent de amploarea
acestuia (national, regional etc.);

steagurile republicilor/unitatilor administrativ-teritoriale componente ale acestora;

insemne, simboluri sau elemente asociate gruparilor militare implicate in aceste conflicte;
patch-uri cu mesaje obscene;

patch-uri care aduc atingere legii — discriminatorii, rasiale sau de propaganda politica
(comunista, fascista, antisemita etc.);

orice simboluri sau mesaje care pot genera conflicte, disconfort sau lipsa de respect intre
participanti;

orice embleme militare (inclusiv uniforme, elemente de port si insemne) care, in conditiile
legii, nu pot fi purtate de participant decat in baza unui drept autorizat de a le expune public
in cadrul evenimentului sportiv.

Sunt PERMISE:

patch-urile oficiale CDA,;

patch-urile altor evenimente nationale si internationale de airsoft, cu conditia sa nu contind
elementele interzise mentionate mai sus;

patch-urile de club/echipd, cu conditia sa nu contina elementele interzise mentionate mai sus;
patch-urile cu steagul national al participantilor (Romania, Republica Moldova, Italia).

SECTIUNEA 11

SANCTIUNI PENTRU NERESPECTAREA REGULILOR PRIVIND PATCH-URILE

Organizatorii isi rezerva dreptul de a solicita indepartarea oricarui patch care incalca aceste reguli.
In cazul emblemelor militare si al efectelor aferente, participantul va trebui sa prezinte autorizatia
valabila emisa de autoritatea competenta, care atesta dreptul legal de a le purta

n cazul celorlalte semne de identificare (patch-uri, embleme, uniforme etc.), simpla existents a
elementelor interzise prevazute in Sectiunea | va atrage aplicarea prezentei proceduri.

Jucatorul identificat in teren purtdnd patch-uri sau efecte interzise conform regulamentului va
suporta urmatoarele sanctiuni:

Sanctiune standard: Sanctiune agravatd in cazul in care jucdtorul:

* indepartarea imediata a patch-ului; = * devine irascibil;

- BAN 1 ora din jogc; * contesta sau comenteaza decizia organizatorilor;
* Intarzie sau refuza indepartarea patch-ului;

—> va primi BAN pentru restul evenimentului.
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PROCEDURA - REFUZ INDEPARTARE PATCH INTERZIS
n cazul in care jucitorul refuzd indepértarea patch-ului interzis, se va aplica urméatoarea procedura:
1. Organizatorii vor lua legatura imediat cu:
e liderul echipei din care face parte jucatorul;
e liderul factiunii.
2. Jocul va fi oprit partial in zona in care se afla jucatorul, pentru clarificarea situatiei;
3. Daca situatia nu este rezolvata:
e se poate decide oprirea totala a jocului;
e jucatorul va fi indepartat din eveniment.
4. Tnfunctie de gravitatea situatiei si de comportamentul general:
e se poate decide indepartarea din joc a intregii echipe din care jucatorul in cauza face parte.

Masuri ulterioare:

n functie de gravitatea situatiei, organizatorii isi rezerva dreptul de a decide:
e interzicerea participarii jucatorului/ echipei la editia viitoare a CDA;
e BAN definitiv al jucatorului/echipei la evenimentele CDA.

Scopul acestei reguli este de a pastra evenimentul intr-un spirit de fair-play si respect, fara mesaje
sau simboluri care pot genera tensiuni sau interpretari nedorite. Aceleasi reguli se aplica si in afara
jocului (off-game), pana la terminarea efectiva a evenimentului.

Regulamentul poate suferi modificdri, care vor fi aduse la cunostinta jucdtorilor in timp util.

*** Organizatorii vor fi prezenti in teren 24/24 pentru arbitraj, supraveghere si activitati logistice.
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