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AEG
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AG
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CD
CcaB
DMR
GBB
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GNB
Hop-Up
HPA
MED
Mil-Sim
Ni-Cd
Ni-MH
LARP
Li-Po
LMG
Pct
Reg
ROF
ROI
SMG
SAW

TERMENI si ABREVIERI:

Automatic Electric Gun:  Arma automata electrica;
Automatic Electric Pistol: Pistol automat electric;
Adunare General3;

Alineatul ...;

Consiliul Directoral;

lose Quarters Battle;

Designated Marksman;

Gas Blowback: Arma pe baza de gaz cu recul;
Gas Blowback Rifle: Arma de asalt pe baza de gaz cu recul;
Gas Non Blowback: Arma pe baza de gaz fara recul;

Efect de rotire al bilei ce ajuta la deplasarea ei pe o distanta mai mare si la o precizie mai bung;
High Pressure Air system: Referinta pentru anumite replici cu functionare pe baza de aer comprimat;
Minimal Engagement Distance: distanta minima de angajare;

Simularea cat mai exacta a actiunilor intreprinse de cadrele militare;

Acumulatori pe baza de Nichel si Cadmiu;

Acumulatori pe baza de Nichel si Hidrura Metalica;

Live action role-playing game;

Acumulatori pe baza de Polimer de Litiu;

Large Automanic Gun: Mitraliera automata de mari dimensiuni;

Punctul;

Regulament;

Rate of Fire;

Regulament Ordine Interioara;

Short Machine Gun: Mitraliera automata de mici dimensiuni;

Squad Automatic Weapon: Mitralierd de companie automata.
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INFORMATII DE IMPORTANTA GENERALA PENTRU SIGURANTA

AVERTIZARE!

Atentionare Obstacole.

Persoanele participante la evenimentele de airsoft organizate de catre club si nu numai, trebuie sa
acorde atentie sporita obstacolelor de pe terenul de joc care ar putea produce accidentari.
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1. PREZENTARE GENERALA

Fenomenul Airsoft este originar din Japonia unde armele nu pot fi detinute decat de cadrele militare, astfel
oamenii s-au gandit sa realizeze replici ale armelor reale dar fara a avea aceleasi implicatii ca si cele reale. Nimeni
nu stie exact anul in care a fost inventat dar Tn anul 1970 fenomenul numit Airsoft si-a facut prezenta in Hong-
Kong.

Oamenii au fost foarte interesati si astfel s-a extins pe tot continentul Chinei. Zece ani mai tarziu au aparut
primele replici de airsoft in Marea Britanie sub forma de kituri semi-asamblate pentru hobby. De aici, Airsoftul a
ajuns sa fie declarat sport recreational ce s-a extins incet-incet in toatd lumea.

Astfel in ziua de azi replicile de airsoft sunt produse la scard larga in toata lumea. Bineinteles cei mai
importanti producdtori au ramas in Japonia iar cei mai mari in China si Taiwan. Alti producatori mai mici sunt
localizati pe toate continentele: America, Canada, Europa.

1.1, Introducere

Airsoft-ul este un joc cu tenta militara intr-un cadru organizat care simuleaza un conflict, utilizand replici ale
armelor adevarate capabile sa traga cu bile solide din plastic de mici dimensiuni. Acest joc se bazeaza in primul
rand pe fairplay, deoarece bilele nu lasa urme vizibile, in momentul impactului cu adversarul, trebuie sa confirme
pentru ca lovitura sa fie valida.

Un cadru organizat presupune o grupare de minim doi indivizi care detin un minim de echipament

L] . . . I . . . . .
1 necesar si o locatie special amenajata pe un spatiu privat, ferita de accesul publicului, deoarece legea

interzice dfisarea si exploatarea replicilor de airsoft in spatii publice.

n tard existd numeroase cluburi si grupari mari ce practic acest sport la nivel local in cadru organizat cu
scop recreativ si/ sau ca activitate hobby. in cadrul acestor jocuri sunt stabilite reguli de siguranta obligatorii si
sunt luate masuri de precautie pentru a evita accidentarile. De aceea este recomandat incepatorilor practicarea
acestui sport in cadrul unor grupari mai mari.

Echipamentul minim necesar pentru a putea practica acest sport este o replica de airsoft, consumabilele
aferente si un minim de protectie obligatorie asupra ochilor, ochelari speciali de protectie sau masca speciala.
Aceasta parte a corpului fiind extrem de sensibild, existand posibilitatea de vatamare grava.

Pentru cei ce doresc sd detind replici de airsoft dar nu doresc sd practice airsoft, afisarea si exploatarea
replicilor trebuie sd aibe loc in spatii private, ferite de accesul publicului, deoarece legea interzice

afisarea si exploatarea replicilor de airsoft in spatii publice.

1.2. Legislatie

Permisiuni si obligatii ale detindtorului unei replici de airsoft:

e legea permite achizitionarea si detinerea acestor replici ale armelor adevarate doar de catre persoanele
majore fara autorizatii suplimentare, astfel varsta minima obligatorie este de 18 ani;

e legea interzice afisarea si exploatarea replicilor de airsoft in locuri publice;

e replicile de airsoft se vor transporta in cutiile originale, cutii sau huse destinate transportului, fara a fi
incdrcate cu munitie;

o replicile de airsoft vor putea fi exploatate doar in spatiile private de accesul publicului, special
amenajate si semnalizate, pentru practicarea acestui sport.

Cdnd discutdm de Airsoft trebuie sd ne adresdm corect pentru a nu crea confuzie intre armele reale si cele
de airsoft. Astfel cuvinte ca: jucdrie de airsoft sau replicd de airsoft si chiar replicd de airsoft, trebuie sd fie bine
intipdrite in vocabularul oricui are de-a face cu acest sport.

Tn lume, legislatia poate diferi in ceea ce priveste airsoftul, in unele tari fiind chiar interzis. Daci in
majoritatea regiunilor viteza maxima este de 199.9m/s in unele locuri cum ar fi Japonia, vitezd maxima este de
100m/s sau puterea de 1 Joule.
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** legea 117/2011 **
— DESCRIERE- Categoria E —

e Alte categorii de arme si dispozitive neletale
5. Replicile de arme tip airsoft

Art. 2

6.2. —replici de arme tip airsoft —

replici dupd arme si dispozitive militare reale, la scara 1/ 1, cu mecanism electric, mecanic sau pe baza de gaz
neiritant, construite pe principii asemanatoare armelor, care nu folosesc munitii, ce aruncd proiectile nemetalice;

— POSESIE -
Art. 5
(4) Armele si dispozitivele neletale din categoria E din anexd pot fi detinute si, dupa caz, purtate si folosite de
catre persoanele fizice si juridice, fara indeplinirea procedurilor de inregistrare sau autorizare, in conditiile
prevazute de prezenta lege.
Art. 58
(10) Armele si dispozitivele neletale prevazute in categoria E din anexa pot fi procurate in Romdnia de orice
persoand care a implinit varstd de 18 ani.

— TRANSPORT SI DEPOZITARE —
Art. 60
Posesorii armelor neletale din categoriile D si E din anexa au obligatia sa ia toate masurile necesare pentru
pastrarea armelor la domiciliu, resedinta sau, dupa caz, la locul de rezidentd, astfel incat sa nu permita accesul
persoanelor neautorizate la acestea si sa nu existe pericol de vatamare corporala accidentala.
Art. 64
(4) Armele sau dispozitivele neletale destinate agrementului si tirului sportiv pot fi folosite Tn spatii delimitate
care nu sunt accesibile publicului sau in spatii special amenajate sau semnalizate, in astfel de conditii incat sa nu
puna in pericol integritatea corporala sau viata persoanelor.
(5) Sunt interzise portul si folosirea armelor sau dispozitivelor neletale prevdzute la alin. (4) in locuri publice.
(6) Armele sau dispozitivele neletale prevazute la alin. (1)-(4) pot fi transportate de la domiciliul, resedinta sau,
dupa caz, locul de rezidenta al detinatorului la locul unde urmeaza sa se desfasoare activitatile pentru care sunt
destinate numai daca acestea sunt tinute in husa, bagaj ori ambalaj si nu sunt incarcate cu munitie.
Art. 115
Introducerea armelor si munitiilor pe teritoriul Romaniei.
(8) Armele si dispozitivele neletale din categoria E din anexa pot fi introduse in Romania fara restrictii.

— CONTRAVENTII —
Art. 132
Sunt considerate contraventii urmatoarele fapte:
25. instrainarea sau procurarea armelor neletale fara respectarea prevederilor art. 58 alin. (10);
28. neindeplinirea obligatiei prevazute la art. 60 cu privire la pdstrarea armelor la domiciliu, resedinta sau
rezidentd;
32. portul, folosirea si transportul armelor neletale utilitare si de agrement fara respectarea conditiilor prevazute
la art. 64;

— SANCTIUNI —
Art. 133
(1) Contraventiile prevazute la art. 132 se sanctioneaza dupa cum urmeaza:
b) cu amenda de la 501 lei la 1.000 lei, cele prevazute la pct. 4, 9, 24, 26 si 28;
d) cu amenda de la 2.001 lei la 5.000 lei, cele prevazute la pct. 11-13, 16-19, 25, 27, 30-32, 41 si 50;
(2) Urmatoarelor contraventii prevazute la art. 132 li se aplicd sanctiuni complementare, dupa cum urmeaza:
c) confiscarea armelor sau, dupa caz, a munitiilor prevazute la pct. 3, 8, 20, 25 si 30-33;

Pentru si mai multe detalii consultati Leqgea 295/2004.
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2. CLASIFICARE REPLICI DUPA ACTIONARE

A.E.G. sau Automatic Electric Gun.

Replicile de airsoft de tip AEG sau pe larg Automatic Electric Weapon in traducere: Replica Automata
Electrica reprezinta cel mai raspandit model de jucarie de airsoft. Actionarea sa este de natura electrica
transformand energia electrica in energie cinetica. Aceste tipuri de replici au o autonomie destul de mare de
functionare, astfel cu un acumulator pot fi actionate de la cateva sute pana la cateva mii de bile pana sa se
termine energia din acumulator. Datoritd sistemului de actionare folosit, bilele au o viteza constantd, astfel
precizia este si ea foarte buna. Toti acesti factori fac ca acest tip de replica sa fie cel mai raspandit in lumea larga.
Posibilitatea de Tmbunatatire ale acestei game de replici airsoft este uriasa, existand zeci de mii de accesorii si
posibile upgrade-uri interne ce pemit viteza si cadente de toate felurile pentru toate gusturile.

Replicile electrice pot avea o viteza intre 50 si 170 m/s in functie de calitatea componentelor interne. Viteza
uzuali este de aprox 80-120 m/s. in aceasta categorie de viteze, componentele interne nu sunt foarte solicitate
fn comparatie cu replicile ce ating viteze intre 120-150 m/s. Vitezele peste 150 sunt bazate pe componente
interne de foarte buna calitate oferind anduranta necesara si totusi acestea tind sa cedeze catastrofic mult mai
repede in comparatie cu cele mai slabe. Cadenta de tir se situeaza intre 10-12 bile pe secunda si 20-25 bps cu
toate acestea exista posibilitatea modificarii internelor astfel incat sa poata furniza un volum de peste 25 de bile
pe secunda, dar de asemenea celor foarte puternice, tind sa cedeze mult mai repede decat cele cu cadente mai
mici.

Replici pe bazd de gaz:

Numite G.B.B. sau G.N.B. sau G.B.B.R. aceste abrevieri explica exact modul de functionare si forma; replica
micad sau de asalt pe baza de gaz cu sau fara recul. Aceste replici de airsoft spre deosebire de suratele lor ce
transforma electricitatea Tn putere cineticd, utilizeaza puterea unui gaz aflat sub presiune, inmagazinat, care
dozandu-l eficient rezulta puterea ce poate propulsa bila. Principalul gaz folosit este propanul dar nu inainte de
a trece prin anumite procese suplimentare de purificare si adaugare de agenti de ungere. Aceste replici spre
deosebire de cele electrice au o constanta a bilei ceva mai imprecisa dar nu cu mult.

Principiul de functionare este simplu. Odata incdrcata si armata replica in momentul apasarii tragaciului, un
cui percutor este eliberat actionand pentru o scurtd perioada o valva ce elibereaza o cantitate de gaz directionat
spre teava pentru a putea propulsa bila. Depinzand de modelul de arma replicata, jucaria poate fi capabila de foc
automat, foc cu foc si foc simplu cu reincarcare manuald. Anumite replici prin actiunea de rearmare ofera un
efect de recul asemanator armelor adevarate. De aceea aceste replici sunt preferate si apreciate de doritorii unor
senzatii cat mai aproape de replicile adevarate.

Replicile pe baza de gaz pot fila rdndul lor modificate existand numeroase componente si piese compatibile.
Puterile utilizate de aceste replici sunt in general de acelasi calibru ca replicile electrice; 80-120 m/s cu diferenta
ca pentru obtinerea unor viteze mai mari riscul de a ceda catastrofic este mult mai mic, astfel putand fi obtinute
viteze foarte mari relativ usor, 150-177 m/s.

Replici pe bazd de arc:

Aceste replici sunt in general simple prin constructie si foarte apreciate pentru simplitatea lor. Cele mai
raspandite replici pe baza de arc sunt replicile ce imita pustile cu luneta. Principiul face ca aceste replici sa semene
foarte mult cu cele reale, in momentul armarii, bila este incarcata pe teava si arcul comprimat. Odatad apasat
tragaciul arcul este decomprimat si presiunea creata propulseaza bila. Din aceasta categorie fac parte si replicile
de tip shotgun, pusti de asalt si chiar pistoale. Bineinteles cele care ofera o nota de realism raman pustile cu
luneta si shotgun-urile.

Aceste replici oferd o constanta foarte buna a vitezei bilei astfel pustile cu luneta constituie unul dintre cele
mai precise tipuri de replici airsoft. Principiul simplu de functionare permite acestor replici obtinerea unor viteze
mari cu investitii destul de mici.

Singurul lor dezavantaj major il reprezinta rata de foc foarte mica si capacitatea de stocare a bilelor de
asemenea mica.
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2.1, Clasa Replicii
Clasa viteza/ putere de tragere a unei replici se refera la cele patru mari clase sub care se regasesc
clasificate replicile de airsoft:
e Puscas (Infanterist/ rifleman);
e DMR (Designated Marksman/ tintas);
e SAW (Squad Automatic Weapon/ Heavy weapons guy/ mitralior);
e Sniper (Lunetist/ sharpshooter).
SAD BUNNEH 1.2
Ft/s m/s .
0.20 0.20 0.25 0.30 Joules Clasa MED Observatii
328 100 89 81 1.00 .
Orice
344 105 93 85 1.09 P1 im el
360 110 98 89 1.200 -
377 115 102 93 1.31 Teava
393 120 107 97 1.43 P2 7m
220cm
410 125 111 101 1.55
426 130 116 105 1.68 DMR(+SAW)
442 135 120 109 1.81 D1 S3 15m Optica=2X
459 140 125 114 1.95 Teava=45 cm
475 145 129 118 2.09
492 150 134 122 2.24 D2 Il-:\l;gRé '\gié' Semi
508 155 138 126 2.38 !
Optica=3X
524 160 142 130 2.54 25m
541 165 147 134 2.70 BASR
557 170 151 138 2.87 L4 By Memphis,
574 175 156 142 3.04 AIRSOFTARAD

2.1.1, Testarea Cronografica

Procedura de cronografiere se realizeaza cu replica setata cu hop-ul pe minim si bile avand greutatea de
0.20 g pentru mésurarea in m/s sau avand hop-ul reglat normal si bile avind greutatea aleasa pentru joc si pentru

masurarea in jouli (in functie de joc) — a se consulta tabelul de la sectiunea 2.1.

2.1.2, Masurarea Lungimii Replicii

Procedura de masurare a lungimii replicii este urmatoarea: replica este masuratad de la partea frontala a
incdrcatorului pana la terminarea tevii dintr-o bucata. Prin ,teava dintr-o bucata” se intelege teava exterioara a

replicii care NU poate fi sub nici o forma detasata pe terenul de joc.

2.1.3.Puscas— P1/2(A,C)

2.1.3.1.

Puscas-1 (P1):

Incarcator: capacitate maxima permisa mid-cap;
Dimensiuni: Orice;

Capacitate de foc: Orice;

Viteza maxima: 110 m/s;

Distanta minima de angajare (MED): 1 m;

Puscas-2 (P2):

Tncarcator: capacitatea maxima permisd mid-cap;
Dimensiuni: Lungimea minima a tevii - 20cm;
Capacitate de foc: Orice;

Vitezd maxima: 125 m/s;

Distanta minima de angajare (MED): 7 m;
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2.1.4. Squad Automatic Weapon — SAW (B, D, F)

2.1.4.1.

juie

SAW-1 (51):

Tncércitor: High-cap de tip box, drum sau c-mag pentru autenticitate sau high-cap standard;
Dimensiuni: Doar pentru replici considerate SAW, bipodul este OBLIGATORIU;

Capacitate de foc: Auto;

Vitezd maxima: 110 m/s;

Distanta minima de angajare (MED): 1 m;

SAW-2 (52):

Tncércitor: High-cap de tip box, drum sau c-mag pentru autenticitate sau high-cap standard;
Dimensiuni: Doar pentru replici considerate SAW, bipodul este OBLIGATORIU;

Capacitate de foc: Auto;

Vitezd maxima: 125 m/s;

Distanta minima de angajare (MED): 7 m;

SAW-3 (S3):

Tncarcator: High-cap de tip box, drum sau c-mag OBLIGATORIU;

Dimensiuni: Doar pentru replici considerate SAW, bipodul este OBLIGATORIU;
Capacitate de foc: Auto;

Viteza maxima: 140 m/s;

Distanta minima de angajare (MED): 15 m;

Nota:
Replici considerate SAW-uri sunt urmatoarele:
e Stoner 63(XM22)/ Stoner 63A(XM22E1) LMG;
e FN Minimi/ M249 PIP/ M249 Para/ M249 SPW/ Mk 46 Mod 0/ Mk 48;
o  M60/ M60E3/ M60E4 (Mk43 Mod 0/ 1);
e PKM/PKP (nu existd varianta airsoft in momentul elabordrii acestui requlament);
e RPK/ RPKS/ RPK-74/ RPKS-74/ RPK-74M (derogare datoritd lipsei PKM/ PKP, cédnd o sd apard
pe piatd, o sd fie inclus la $1/52 ca si MG36);

2.1.5. Designated Marksman — DMR (E, G)

2.1.5.1.
[ ]

DMR-1 (D1):

Tncarcator: low-cap/midcap;

Dimensiuni: Arma lunga, nu se accepta SMG, lungimea minima a tevii externe de 18 inches/45,7 cm fara
a include flashhider, amortizor sau prelungitor de teava. Masuratoarea se va face de la 'fata’' mag-ului
pana la sfarsitului tevii externe, la filet daca exista. OBLIGATORIU dispozitiv optic cu magnificare pe
replica minim 3x. OBLIGATORIU side-arm cu viteza <110 m/s; Viteza de foc: Semi;

Viteza maxima: 125-140 m/s;

Distanta minima de angajare (MED): 15 m;

DMR-2 (D2):

Tncarcitor: low-cap/midcap;

Dimensiuni: se accepta doar replici ale armelor Barrett (M82-M99), PSG-1, M14 EBR. Arma lunga, nu se
accepta SMG, lungimea minima a tevii externe de 18 inches/45,7 cm fard a include flashhider, amortizor
sau prelungitor de teava. Masuratoarea se va face de la 'fata' mag-ului pana la sfarsitului tevii externe,
la filet daca exista. OBLIGATORIU dispozitiv optic cu magnificare pe replica minim 2x. OBLIGATORIU side-
arm cu viteza <110 m/s;

Capacitate de foc: Semi (limitata fizic sau din mosfet);

Viteza maxima: 140-160 m/s;

Distanta minima de angajare (MED): 25 m;
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2.1.6.Sniper-L (A, C, E, H)

2.1.6.1.
.

juie

2.2.

Sniper-1 (L1):
Tncarcétor: real-cap/low-cap;
Dimensiuni: Replici ale sniper-elor reale;

DENNIS
MEMBRI ANDREI VDT
FONDATORI | RABBIT
RONIN

Capacitate de foc: Single (foc cu foc, bolt action, incdrcare manuald);

Vitezd maxima: 110 m/s;
Distanta minima de angajare (MED): 1 m;

Sniper-2 (L2):
Tncarcétor: real-cap/low-cap;
Dimensiuni: Replici ale sniper-elor reale;

Capacitate de foc: Single (foc cu foc, bolt action, incarcare manuala);

Vitezd maxima: 110-125 m/s;
Distanta minima de angajare (MED): 7 m;

Sniper-2 (L2):
Tncarcator: real-cap/low-cap;
Dimensiuni: Replici ale sniper-elor reale;

Capacitate de foc: Single (foc cu foc, bolt action, incarcare manuala);

Viteza maxima: 125-140 m/s;
Distanta minima de angajare (MED): 15 m;

Sniper-2 (L2):
Tncarcator: real-cap/low-cap;
Dimensiuni: Replici ale sniper-elor reale;

Capacitate de foc: Single (foc cu foc, bolt action, incarcare manuala);

Viteza maxima: 140-175 m/s;
Distanta minima de angajare (MED): 25 m;

AN

m/s (metri pe secunda) - se referd la viteza cu care o bila de 0.20 grame pdrdseste replica de airsoft,

cdnd are hop-up-ul dat la minim. Se vor trage minim 5 lovituri cu replica respectivd. Se acceptd o
abatere superioard TOTALA fatd de clasa doritd de pdnd la 5 m/s la 5 lovituri.

Clasificare Incarcatoare

Este dispozitiul care tine bilele pe care replica le poate trage. Ele sunt clasificate Tn ordine crescatoare,

astfel:

2.3.

real-cap:

incdrcatoare care imita perfect sau sunt apropiate de capacitatea celor reale;

low-cap:

fncdrcatoare de capacitate micd pana, de obicei pana in 100 de bile;

mid-cap :

fncdrcatoare cu un arc in spirala in interiorul lor, fara rotita, capacitatea lor este de obicei in jurul a 100-

200 de bile;
hi-cap:

tot ce sare simtitor de 200 de bile. Caracteristica principald este rotita de sub ele care permite

retensionarea arcului ce impinge bilele in replica.

Clasificare Capacitate de Foc Replici

Capacitatea de foc se refera la numarul de bile trase consecutiv, la o singura actionare a tragaciului replicii.
SINGLE (foc cu foc, bolt action, incdrcare manuald) - se refera la capacitatea unei replici de a trage o
singurd bila la fiecare armare a replicii. Pentru a putea trage o noua bild este necesara rearmarea
manuala a replicii (actionarea parghiei de armare sau a slide-ului la pistoale);

-10 -
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e SEMI (semi auto sau semi automatic) - se refera la capacitatea unei replici de a trage o singura bila la
fiecare apasare a tragaciului. Pentru a putea trage urmatoarea bild, este necesara intai eliberarea
tragaciului, si apoi inca o data reluat procesul de apasare;

e AUTO (full automatic sau foc automat) - se refera la capacitatea unei replici de a trage in continuu atat
timp cat tragaciul este apasat. Focul automat se intrerupe numai in momentul in care tragaciul este
eliberat, replica ramane fara baterii sau incarcatorul este gol;

e BURST (burst fire) - se refera la capacitatea unei replici de a trage un grup de bile (de obicei 3) in
momentul in care tragaciul este apdsat. Dupa cele trei bile, tragaciul trebuie eliberat, si apasat din nou,
pentru a relua procesul.

3. REGULAMENT CLUB BAD BROTHERS

Regulamentul general sub care clubul BAD BROTHERS fisi desfdsoara jocurile si evenimentele este ,,SAD
BUNNEH 1.2”, folosit si utilizat de catre majoritatea cluburilor de airsoft din Romania.

Regulamentul de ordine interioard (ROI) al Asociatiei Sportive BAD BROTHERS BOTOSANI descrie si
reglementeaza normele generale de conduita din cadrul organizatiei.

Acest regulament este pus la dispozitia membrilor, cat si a altor participanti la activitatile clubului, in
vederea clarificarii aspectelor care pot interveni pe parcursul activitatilor desfasurate de catre club. Astfel se
pune la dispozitia membrilor/ participantilor si li se aduce la cunostintd procedura de desfasurare a jocurilor,
modul in care vor fi tratati cei care nu respecta regulile sub care clubul isi desfasoara activitatile, etc.

Prezentul document va fi revizuit odata la minim 6 luni (in cazul in care exista sugestii), respectiv anual.
Membrii sau participantii care doresc anumite detalii/ clarificdri, au un alt punct de vedere in privinta anumitor
reguli legate de anumite paragrafe regdsite in cadru regulamentului actual sunt rugati sa se adreseze staff-ului
BAD BROTHERS inainte de a participa la activitatile desfasurate de catre club.

3.1. Organizare lerarhica

Se defineste ca ansamblul al posturilor, sau al subdiviziunilor organizatorice si al relatiilor dintre acestea
astfel constituite si reglementate incat sa asigure premisele organizatorice necesare obtinerii performantelor
prestabilite.

Tnsemne Reprezentare | Descriere

* jucatorul cu experientd minima n airsoft (nou venit);
* acces (in limita disponibilitatii) la replicile si logistica clubului;
* beneficiaza de o perioada de 5 jocuri active pentru a se decide
de trecerea la urmatorul nivel;
* jucatorul care investeste intr-o minima echipare (replica,
ochelari, vesta reflectorizantd, etc);
* 1si exprima dorinta de accedere la club, prin completarea
- Aspirant . unui fo.rmLAJIar de adeziune (?hs.criere) - tip; ' ' o
nu detine insemnele clubului si nu sunt considerati ca facand
parte din club;

* activitatea si implicarea sunt evaluate de catre membrii
clubului pe o perioada de minim 15 jocuri;

- Tncepétor

Tnsemne ‘ Reprezentare | Descriere
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* devine membru dupa o perioada de 1 an de la primirea
titulaturii de rookie, participarea la 2 evenimente, propus de
AG, aprobat de catre CD;

* detine un nivel de echipare tactica corespunzatoare (replici,

* Membru echipament comunicatie, echipament protectie, etc.), inclusiv

uniformd oficiald de tip MULTICAM;

* are obligatia de a avea o prezentd constanta la jocurile
organizate de catre club sau la care participa clubul;

* va avea un rol activ in promovarea clubului si a jocului de
airsoft;

* devine veteran dupa o perioada de minim 2 ani de la intrarea
in club, a participt la minim 3 evenimente nationale, propus
de AG, aprobat de catre CD;

* * v * a participat la evenimente nationale sau interjudetene;

eteran * a ardtat implicare in promovarea airsoftului;

* are un nivel ridicat de prezenta la jocurile clubului;

* detine un nivel de echipare tactica, care ii permite
participare la evenimente nationale/ internationale;

* devine squad leader la propunerea AG si aprobat de cdtre CD;
* are abilitati si experienta in organizarea jocurilor de airsoft,

competenta maxima de arbitraj si are obligatia de a ridica
* * * Squad Leader nivelul de pregatire a echipei;

*are un nivel ridicat de prezenta la jocurile clubului;
* participa activ la realizarea scenariilor de joc si la
implementarea acestora;

* devine general la propunerea AG si aprobat de catre CD;
* si/sau membru fondator care reprezinta clubul in relatia cu
* * * * General celelalte cluburi din tara, institutii abilitate, mass-media, etc;
(Team Leader) * propune, monitorizeaza si aproba aderarea membrilor in
club in cadrul CD;
* promoveaza si coordoneaza activitatea clubului.

LEGENDA:
,—" = participant/ incepdtor care nu detine nici un insemn al clubului;

* =Tnsemne distinctive oferite persoanelor din cadrul clubului in urma aderdrii, vechimii in activitatea din
cadrul clubului si implicdrii acestora la evenimentele organizate de cdtre club sau la care clubul a luat parte.

Procesul de aderarea la club se face odatd la 12 luni. Dupd minim 15 jocuri, aspirantii au posibilitatea

de a depune o cerere de adeziune.

In momentul aderdrii un reprezentant al adundrii generale va oferi noului membru:

juie

e 1xset complet de documente (foaie de adeziune/ ROI/ declaratie pe propria rdspundere);

e patch cu insemnele clubului;

e legitimatia cu insemnele clubului.

Clubul are obligatia de a pune la dispozitia tuturor membrilor inregistrati legitimatii de membru.
In caz de pierdere sau distrugere, std in responsabilitatea detindtorului de a cere inlocuirea (contra

cost, in functie de situatie) sau eliberarea unei noi legitimatii.
Detindtorul unui astfel de document are responsabilitatea de al pdstra intr-o stare cat mai bund posibil.

-12 -
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3.2. Accesul pe Terenul de Joc al Participantilor

Accesul pe terenul de joc al unei persoane care doreste sa participe inactiv (spectator, fotograf, etc.) se va
realiza doar dupa ce aceasta detine un minim necesar de protectie (ochelari balistici, masca protectie faciala si o
vesta reflectorizanta).

Se RECOMANDA ca acestia sd poarte pantaloni lungi si o bluza cu mdneci lungi pentru a diminua

®
1 leziunile la nivelul pielii in situatia in care sunt loviti din greseald.

Accesul pe terenul de joc pentru persoanele care doresc sa participe activ se va realiza doar dupa ce acestea
indeplinesc criteriile de la subpunctele 3.2.1, respectiv 3.2.2.

3.2.1. Accesul pe Terenul de Joc pentru Non-Membri

Accesul pe terenul de joc a altor jucatori de airsoft care nu fac parte din club, incepatori sau aspiranti care
doresc sa participe la jocurile (evenimentele) organizate de catre club vor trebui sa se asigure de respectarea si
indeplinirea regulilor de la sectiunea 3.2.2, exceptate fiind alineatele 9 si 10.

3.2.2. Accesul pe Terenul de Joc pentru Membrii Clubului

(Al.01) Se cere participantilor sa fie punctuali atat in zona administrativa cat si in zona de briefing;
(AL.02) Tnainte de intrarea pe terenul de joc clubul are obligatia de a crea un spatiu administrativ (loc de
adunare) unde se va verifica:
e (pct.01) participantii detin echipamentul minim de protectie:
o ochelari de protectie, vesta reflectorizanta, masca faciala (optional) si casca (optional);

Clubul nu isi asumd rdaspunderea in cazul in care participantul suferd o accidentare faciald sau craniand

datoritd deciziei personale de a nu utiliza aceste tipuri de protectie pe perioada jocului.

e (pct.02) — replicile utilizate sunt in conformitate cu tipul de joc la care se participa (verificare
replici, verificare viteza de tragere, verificare numar si tip incarcatoare, etc);

e (pct.03) — totijucatorii au obligatia de a-si mdsura puterea de tragere a replicilor cu care participa
la joc sau eveniment;

e (pct.04) — clubul asigura aceasta procedura (Al.02/ pct.03) la o data prestabilita sau la cerere (cu
minim 2 zile inainte de joc) pundnd la dispozitia participantilor/ persoanei o zona administrativd
echipata cu un stand cronograf;

e (pct.05) — in urma realizarii acestei proceduri, un reprezentant al clubului, va marca fiecare
replica in parte, cu un TAG colorat (a se consulta tabelul din sectiunea 2.1) corespunzator puterii
de tragere rezultate in urma masuratorii;

Se recomanda fiecdrui participant refacerea testului cronograf ori de céte ori considerd necesar.
Este obligatia participantului de a reface testul cronograf dupd fiecare interventie in service a replicii.

e

Prin , interventie in service” se intelege absolut orice actiune mecanicd asupra replicii, chiar dacd

aparent nu influenteazad viteza bilei.

(Al.3) Accesul pe terenul de joc (indiferent de teren) se va realiza numai cu vesta reflectorizanta pe jucator
si legitimatia de membru (in cazul memobrilor clubului);

(Al.04) Participantii care decid sa intre pe terenul de joc cu bunuri care pot fi deteriorate sau pierdute in
timpul jocului sunt total raspunzatori de aceasta decizie, clubul nu isi asumd nici un fel de responsabilitate in
cazul pierderilor sau deteriordrii acestora;

(Al.05) Solicitarea testului cronograf de catre un participant in vederea testarii puterii de tragere a replicii
unui alt participant va fi posibila DOAR in urma unui incident petrecut pe teren intre cei doi;
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In cazul in care se produce rénirea (sdnge, vdtdmare excesivd) unuia dintre participanti, testarea
cronograficd este OBLIGATORIE si IMEDIATA.
Testarea cronograficd a replicii:

o replica setatd pe conditiile de joc (greutate bild si hop-up reglat);
o jucatorul implicat nu are voie sd-si schimbe setdrile de joc.

(A1.06) Membrii clubului au obligatia de a detine asupra lor legitimatia de membru pe durata deplasarii (cu
replicile asupra lor) catre punctele de organizare a jocurilor sau evenimentelor organizate de club sau la care iau
parte ca si reprezentanti ai clubului;

(AL.07) Intrebarile si neldmuririle cu privire la jocul organizat de citre club se vor adresa inainte de intrarea
pe teren, in zona administrativa (loc de adunare), organizatorului de joc/ arbitru sau unei persoane din staf;

(Al.08) Accesul participantilor in zona de briefing presupune ca participantii sunt corespunzator echipati
si respectd toate regulile mai sus descrise. Tn cazul in care orice participant sesizeazd o nereguld la un alt/ alti
participan/ participanti sunt rugati sa anunte organizatorul de joc/ arbitru sau o persoane din staf;

(Al.09) Membrii clubului care vin cu invitati (incepatori) au obligatia de a-i inscrie la joc si a le rezerva o
replica de joc (in situatia in care acestia nu detin o replica);

(Al.10) Membrii clubului care vin cu invitati au obligatia de a prezenta acestora regulile de joc dupa care
clubul isi desfasoara jocurile si un scurt briefing al jocului la care vor participa;

(Al.11) Non-membrii care vin cu invitati (incepdtori) au obligatia de asigurarea unui minim echipament
de protectie acestora (Al.02/ pct.01);

(Al.12) Non-membrii care vin cu invitati (incepdtori) au obligatia de a-i inscrie la joc si a le rezerva o
replicd de joc sau de a le pune acestora la dispozitie doar replici incadrate in clasa de joc P1;

(Al.13) Non-membrii care vin cu invitati au obligatia de a prezenta acestora regulile de joc dupd care
clubul isi desfdsoard jocurile si un scurt briefing al jocului la care vor participa;

(Al.14) Tn cazul in care un participant anuntat la joc intrzie trebuie sa anunte intarzierea citre
organizatorul de joc/ arbitru care va comunica punctul de intalnire pentru preluarea si introducerea in joc;

(Al.15) Participantul intarziat are obligatia de a respecta regulile de intrare in joc mai sus mentionate;

(Al.16) Organizatorul de joc/ arbitru are obligatia de a mentiona participantul intarziat in momentul creérii
echipelor pentru a oferi acestuia posibilitatea de a fi inclus in una din cele doua echipe;

(AL.17) Intrarea in joc a participantului intarziat se va realiza doar prin instiintarea organizatorul de joc/
arbitru si acceptul acestuia;

(Al.18) Minorii cu o varsta mai mica de 14 ani nu pot lua parte si nici nu pot fi spectatori la jocurile clubului;

(Al.19) Clubul accepta jucadtori minori (sub 18 ani) doar in situatia Tn care acestia sunt insotiti de catre un
tutore legal sau un parinte care intelege accidentarile la care se expune minorul si isi ofera acordul scris (prin
completarea unui formular tip pus la dispozitie de catre club) in privinta participarii acestuia la joc;

(Al.20) Este obligatoriu ca echipamentul de protectie al minorului sa fie compus din ochelari balistici, vesta
reflectorizantd, masca faciald, cascd, pantaloni lungi si o bluza cu maneci lungi;

Ochelarii, masca faciald si casca de protectie nu vor fi puse la dispozitie de catre club.

Clubul va putea pune la dispozitia acestuia doar vesta reflectorizantd.

** Respectarea requlilor mai sus mentionate de cdtre fiecare participant la joc va reprezenta principalul **
** factor care va facilita un jocul de airsoft siqur. **

3.2.3. Reguli de Siguranta a Jocului
(AlL.01) Intrarea pe terenul de joc sub influenta bauturilor alcoolice sau a substantelor halucinogene este
strict interzis;

In situatia in care un participant este sesizat ca fiind consumat alcool inaintea jocului, acestuia nu i se
va permite accesul pe terenul de joc.

In situatia in care un participant este sesizat ca fiind consumat alcool in timpul jocului clubul are tot
dreptul de al supune testdrii etilotest si excluderea acestuia din joc, in cazul unui rezultat pozitiv.

(AlL.02) Introducerea bauturilor alcoolice sau a substantelor halucinogene si consumul acestora in terenul
de joc sau in timpul jocului este strict interzisa;
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(AL.03) Replicile care nu au fost supuse testului cronografic nu vor putea fi introduse pe terenul de joc;

(Al.04) Este interzisa testarea puterii de tragere replicilor in locuri neamenajate pentru evitarea ranirii
persoanelor civile sau a participantilor la joc;

(AL.05) Este interzisa golirea incarcatoarelor, dupa joc in locul de adunare pentru evitarea ranirii
persoanelor civile sau a participantilor la joc;

(AL.06) Pe perioada jocului este interzisd accesarea/ utilizarea zonele marcate sau comunicate ca fiind off-
game;

(ALLO7) Procedura de cronografiere a tuturor replicilor din dotarea unui participant cade in
responsabilitatea acestuia, conform sectiunii 3.2.2 si vor fi marcate dupa codul de culori conform tabelului din
sectiunea 2.1;

(Al.08) Replicile AK sau M4 cu teava lunga nu sunt considerate DMR (in functie de joc);

(AL.09) Staff-ul clubului poate verifica in orice monent al jocului marcajul reprezentativ al puterii de tragere
a replicii sau poate supune participantul la refacerea cronografiei in cazul in care marcajul a cdazut sau a fost
eliminat voit;

(ALL10) Sunt interzise bilele a caror constructie nu este realizatd din material plastic (Teflon) sau
neomologate pentru jocul de airsoft;

(Al.11) Se considera lovit (mort) orice jucator care a fost atins de o bila a oricarui participant in orice punct
al corpului sau al replicii;

(AL.12) Pe toata perioada jocului participantii au obligatia pastrarii distantei minime de angajare (MED) si
de asemenea obligativitatea evitarii Blind-Fire-ului;

Blind fire-ul este o situatie specificd jocului de airsoft in care jucdtorul angajeazd ,in orb”, fard a
vedea unde trage si fard a da posibilitatea adversarului sd riposteze.

Se considerd Blind-Fire angajarea adversarilor prin spatii mai mici de cat formatul unei coli A4.

(AL.13) Jucatorii morti sunt considerati off game, ceea ce nu le permite acestora sd ofere informatii
colegilor de joc pana in momentul in care acestia au terminat de efectuat perioada de respawn;

* fncepdnd din momentul care un jucdtor a fost declarat ,, lovit” sau ,mort” si pdnd la terminarea
perioadei de respawn, acesta NU are voie sG impdrtdseascd informatii de niciun fel coechipierilor
(verbal, semne, actionare ale statiilor s.a.m.d.)

* Semnalul ,mort” trebuie dat cu statia inchisd, astfel incat informatia ca ati fost loviti sd fie auzitd
doar de cei din preajma acestuia.
* Acestia nu au voie sd transmitd informatii celor ,,vii” de pe teren sau in zona de respawn.

(Al.14) Jucatorii morti sunt obligati de a scoate vesta reflectorizantd (replica sau mainile ridicate) si a se
deplasa in ce-a mai mare liniste spre punctul de refugiu fara a mai comunica (scris, verbal si alte semne) cu ceilalti

participanti activi la joc;

in cazul jocurilor a cdror scenariul includ medic sau un alt tip de respwn, participantii se vor supune

regulilor respective de respawn;

(Al.15) Este strict interzis echipei dominante sa angajeze adversarii sub o distantda mai mica de 50m fata
de respawnul acestora;

(Al.16) Este interzis contactul intre 2/ 3 participanti (in situatia in care acestia detin o replica din categoria
P2) la mai putin de 50m de respown;

(Al.17) Daca jucatorii nu au o certitudine asupra loviturii, aunci se vor declara loviti si se vor deplasa catre
respawn evitandu-se astfel nerecunoasterea loviturilor primite (situatii de nemuritori sau nimeritori);

NEMURITORII sunt persoanele care dovedit fard nici un drept de dubiu, nu recunosc intentionat
loviturile colegilor pentru a-si crea avantaje de joc necuvenite.

NIMERITORII sunt persoanele care abuziv isi acuzd colegi cd i-au lovit fdrd a putea demonstra si care
au intentia de a-si crea avantaje necuvenite.

-15 -



CLUB SPORTIV | Administrator: JHONNY DENNIS
BAD BROTHERS BOTOSANI | Contact: ¢ +40730112573 MEMBRI ANDREI VDT ’5
Data: 10-Aug-2022 | Revizie Reg: - 1.0 - FONDATORI | RABBIT Ve
Redactat: NU7ZU/ CINEVA | Aprobat: Membir AG RONIN

Pune la dispozitie o modalitate civilizatd de sesizare a problemelor astfel incét pe termen scurt, mediu
sau lung sd fie depistate si dovedite persoanele care nu recunosc lovituri.

Orice jucdtor are dreptul de a aduce atentiei clubului o suspiciune de nemuritor. Aceastd va fi serios
luatd in considerare, jucatorul acuzat va fi monitorizat pe perioadd nedeterminatd, se va tine cont de
numdrul de acuze.

Va incurajam catre fairplay. NEMURITORII sau NIMERITORII demonstrati vor fi sanctionati.

(Al.18) Se incearca evitarea adresarii observatiilor, nemultumirilor si acuzelor pe perioada jocului, acestea
urmand a fi aduse la cunostinta organizatorului de joc/ arbitru in momentul Game Mastr-ului;

(A1.19) Tncércarea replicilor in timpul jocului este permisa doar in respawn;

(AL.20) Pe perioada jocului participantii au obligatia de a pastra la vedere insemnele distinctive (banderole);

(Al.21) Este interzisa atitudinea anti-joc;

(Al.22) Este obligatoriu respectarea cu exactitate a timpilor, zonelor si procedurii de respawn;

(Al.23) Dupa parasirea zonei administrative este interzisa orice interventie asupra replicii care poate duce
la modificarea puterii de tragere;

(Al.24) Arbitrii au obligatia ca pe parcursul activitatilor de arbitraj/ game master sau orice alt rol ce implica
putere de decizie sa aiba un comportament politicos si impartial;

(AL.25) Se acceptd la jocul de airsoft orice fel de echipamente speciale non-pirotehnice destinate si
dedicate jocului de airsoft;

Grenade de mdna cu bile, fumigene, grenade cu/ pentru zgomot.

* . P .
P | Sunt acceptate de asemenea si arunctoarele de grenade montate pe replici si/ sau orice alt

echipament destinat jocului de airsoft (mortiere, etc).

Modalitatea de folosire a echipamentelor speciale este urmdtoarea:

a) Grenade de mdnd: toate grenadele care aruncd bile fie ele de mdnd sau din lansator obligd toti
jucdtorii aflati in camera in care a fost lansat proiectilul sd se declare ,,morti” indiferent daca bilele
lansate de proiectil i-au atins sau nu. Suprafata de actiune este de 5/5 m.

b) in cazul in care echipamentul (grenada) nu aruncd nici mdcar o bild se considerd cd: fie a fost
defecta fie are altd destinatie (flashbang, zgomot, fum, etc) si nu obligd iesirea din joc a nici unui
jucdtor.

A ¢) In cazul mortierelor sau a echipamentelor speciale de distrugere in masd,acestea obligd orice
jucdtor aflat la maxim 30 de metri de proiectil sd se declare ,mort”, indiferent dacd acesta se afld n
casd, transeu, acoperit de copac etc.

Toti jucdtorii afldti intre 0 si 30 m de la locul unde a cGzut mortierul sunt declarati ,,morti”.

d) Folosirea oricdrui alt echipament cu exceptia celor prezentate mai sus este permisd numai cu
acordul Staff-ului si potrivit indicatiile acestuia.

Ne respectarea procedurilor de utilizare a echipamentelor speciale (inclusiv ne declararea ,mort”
conform procedurii) atrage dupd sine penalitdti.

(Al.26) Este strict interzisa orice tip de violenta in cadrul evenimentelor organizate de catre club;
(Al.27) Este interzisa catararea in copaci urcatul pe cladiri sau orice alta constructie/ structura care implica
indltime si pune in pericol persoana care s-a urcat sau pe cei din preajma;

L] . . . . . N
1 Din acest alineat sunt excluse structurile special amenajate in acest sens.

(Al.28) Este interzisa distrugerea voitd a proprietatilor private ale clubului, membrilor sau a terenului de
joc;

(Al.29) Se interzice in timpul jocului expunerea ochilor prin scoaterea ochelarilor in vederea stergerii lasand
ochii neprotejati;

(Al.30) Toti membrii care gasesc obiecte pe terenul de joc sunt obligati sa le predea la sfarsitul zilei de joc
Staff-ului;

(Al.31) Toti membrii sunt obligati sa foloseasca locurile special amenajate pentru aruncarea gunoiul;
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in cazul in care nu existd un loc special amenajat recomanddm ca impreund cu replicile, bateriile, bilele

®
1 si victoriile sd luati si gunoiul.

(Al.32) ,Kniff kill-ul” se da doar cu replica de cutit in mana si este valida doar cand replica de cutit atinge
orice parte a gear-ului adversarului, inclusiv replica;

(Al.33) Participantii care nu doresc sd apard (din motive personale) in pozele de grup realizate de cdtre
club au obligatia de a nu participa la aceste poze care poat fi utilizate in postdri pe canale media;

3.2.4. Regulament Pentru Utilizarea Replicilor de Tip HPA

(AL.01) Sistemul de asigurare al presiunii regulatorului de stagiu final (Tournament lock- ul) va fi adus de
participant;

(AL.02) Organizatorul va sigila tournamentlock-ul prin cel putin una din urmatoarele variante: sigiliu,
autocolant securizat;

_ A NOTA: Jucdtorul care nu are un tournament lock corespunzdtor NU va putea participa la eveniment;

(Al.03) Tournament lock-ul nu trebuie sa permita accesul la surubul de reglaj prin deformare mecanica sau
elastica fara a-i distruge integritatea;

(Al.04) Gazele de propulsie admise vor fi: aer comprimat (HPA), azot sau capule CO2-12 gr;

(AL.05) Nu sunt admise butelii de CO2 redncarcabile, butelii de oxigen sau alte improvizatii;

Buteliile trebuie sd corespundd d.p.d.v. al integritdtii exterioare, sd nu prezinte fisuri, deformdri, sau
afectarea invelisului exterior sub orice formd, filete uzate, sG nu prezinte interventii sau reparatii/

modificdri atdt la nivelul recipientelor cdt si regulatoarelor, robinetelor, supapelor, etc.

(AL.06) Sistemul HPA va fi insotit obligatoriu de regulator comercial de la producatori consacrati airsoft, cu
elementele constitutive intacte si functionale;

(AL.07) Sunt excluse regulatoarele artizanale sau cele asupra carora s-au efectuat interventii de orice natura;

(AL.O8) Este interzisa alimentarea buteliilor la mai putin de 100m de locul/ perimetrul desfasurarii
evenimentului si la mai putin de 50 m fata de orice bun mobil sau imobil ce nu apartine beneficiarului;

(AL.09) Daca sistemul permite modificare prin wireless, se va pune la dispozitia organizatorului interfata
software de blocare;

(AL.10) Nu sunt acceptate modificarile aduse sistemelor HPA sub orice forma (rof, putere, mod de tragere,
modalitate de alimentare aer sau bile) dupa efectuarea inspectiei sistemului si cronografiere.

3.3. Recomandari

e in distante mai mici de 5 m se RECOMANDA semi-only ;

e Evitarea tragerii pe burst (sectiunea 2.3) prin interiorul unei cladiri (exemplu: jucdtorul X executa foc
burst de la 3 m de o cladire, prin cel mai apropiat geam, catre jucatorul Y pe care-l vede printr-un alt
geam, pe latura opusa a cladirii);

e in momentul tragerii din interiorul clidirii citre exterior, teava replicii s depaseasca planul exterior al
usii/ ferestrei (exemplu: Jucatorul X aflat la geamul unei incaperi executd foc asupra jucatorului Y aflat
pe camp. Teava replicii jucatorului X trebuie sa fie in exteriorul ramei geamului);

e  ROF (rate of fire) maxim recomandat 30 bbs/ sec;

e  Procedura de ,bleeding-time”. Dupa ce un jucator este lovit, el isi scoate vesta si sta pe loc aproximativ
30 secunde incercand pe cat posibil ca prin prezenta sa in zona de joc sa nu deranjeze jocul colegilor.
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3.4. Briefing-ul

La inceputul fiecdrui joc toti jucatorii au obligatia de a participa la briefing, unde organizatorul de joc/
arbitru va prezenta scenariul folosit, cat si regulile de scenariu care se aplica acestuia.

Q Participantii la briefing vor trebui sd adopte o atitudine decentd si sd acorde rabdare fatd de cel care
realizeazd aceastd prezentare, chiar dacd acestia au mai luat parte si in trecut la acest tip de joc.

Briefing-ul are drept scop explicarea scenariului si a regulilor acestuia, desemnarea spatiilor de respawn,
dinamica si obiectivele jocului. Scenariul de joc (si regulile acestuia) prezentat in timpul briefing-ul este postat de
catre organizatorul de joc/ arbitru pe canalele virtuale. Cunoasterea scenariul de joc si regulile acestuia fnainte
de ziua de joc fiind un avantaj major pentru participanti.

ntrebarile si nelamuririle legate de scenariu si regulile acestuia pot fi adresate organizatorul de joc/ arbitru
doar dupa ce acesta a finalizat prezentarea scenariului si a regulilor aplicate.

Dupé finalizarea briefing-ului organizatorul de joc/ arbitru va propune doi conducatori de joc, care vor urma
sa-si creeze echipele alegand din participantii la joc, inclusiv participantii intarziati (daca sunt).

Diferentierea echipelor va fi realizata prin banderole de joc puse la dispozitie de catre club, a caror culori
vor putea fi alese de catre conducatorii de joc a fiecdrei echipe.

La finalul jocului incurajdm participantii sG adreseze organizatorului de joc/ arbitru staff-ului sugestii

L] N . g .. ny T . .. ..
P | souobservatiiin vederea inbundtdtirii scenariilor cdt si a calitdtii jocurilor viitoare. Aceste sugestii sau

observatii pot fi primite si pe canalele virtuale.

3.5. Penalizari si Aplicarea Acestora

Penalizarile vor fi aplicate participantilor (indiferent de apartenenta clubului din care fac parte) in situatia
n care acestia nu respecta sau refuza sa respecte regulile mentionate in sectiunea 3.2.

Deciziile de penalizare a participantilor vor fi luate (in functie de gravitatea acestora) de catre organizatorul
de joc/ arbitru impreund (si cu squad leder-ii ambelor echipe in situtii speciale de joc) sau de catre AG cu
aprobarea DC a clubului in urma sesizarilor consemnate in caietul de arbitraj sau o abatere considerata a fi foarte
grava. Penalizarea aplicata se va comunica in scris catre respectivul participant sub forma de mesaj text.

Deciziile de penalizare a organizatorului de joc/ arbitru sau membrilor staff-ului vor fi aplicate de catre CD
in urma sesizarilor primite si consemnate in caietul de arbitraj de la participantii la joc.

Penalizaripe pe care le pot primi participantii la joc:
e avertisment verbal (free to talk);
e avertisment verbal si trimiterea imediata in respawn;
e avertisment verbal si repetarea respawn-ului;
e avertisment verbal si consemnare in caietul de arbitraj;
e restrictionare accesului pe terenul de joc;
e excluderea imediata din joc;
e excluderea de la jocurile organizate de club pe o perioada determinata sau definitiva;
e pierderea calittii de organizator de joc/ arbitru;
e pierderea posibilitatii de a mai face parte din Staff-ul ACC;
o excluderea definitiva din club;

4. REGULI DE CONDUITA INTERNA

Regulile de conduita interna se refera la regulile de bun simt pe care clubul le promoveaza in intern fata de
membrii sai, cat si in extern fata de membrii altor cluburi.

(Al.01) Membrii clubului trebuie sa aiba un comportament decent unul fata de celalalt;

(Al.02) Membrii clubului trebuie sa aiba un comportament decent fatd de membrii altor cluburi si sa evite
orice tip de conflicte cu acestia;

(Al.03) Membrii clubului nu au dreptul de a-si mustra colegii;
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(Al.04) Toti membrii cotizanti ai clubului trebuie sd inteleaga ca o data cu acceptarea in cadrul asociatiei
sportive, conform legii sunt jucatori profesionisti de airsoft;

(AL.05) Tntotdeauna transportati replicile in cutie sau geants de transport. Niciodatd nu lisati replicile la
indemana copiilor;

(AL.06) Nu amenintati niciodata o alta persoana cu replicile de airsoft;

(AL.07) Nu distrugeti bunuri, nu raniti animale, nu speriati oamenii;

(AL.08) Se recomandad ca in momentul in care interactionati cu politia si transportati replicile sa anuntati
oamenii legii de la inceputul dialogului de faptul ca sunteti in posesia lor, sunt descdrcate, sunteti sportivi si
motivul pentru care le aveti la d-voastra;

(Al.09) Toate regulile de joc, regulile de scenarii sau regulile valabile pentru o singura zi nu pot contrazice
regulile prezente in ROI;

(AL.10) Prezenta si/ sau reprezentarea la jocurile/ evenimentele ocazionale/ nationale a membrilor BAD
BROTHERS este permisa doar cu informarea publica pe grupul de membri al BAD BROTHERS BOTOSANI cu minim
12 h inainte;

(Al.11) Fiecare membru are dreptul de a solicita Staff-ului sau Game Master-ului aplicarea regulamentului
intru tocmai indiferent de persoana careia urmeaza sa i se aplice;

(Al.12) Clubul interzice orice tip de agresiune atat intre membrii sdi cat si cu memobrii altor cluburi;

(Al.14) Postarile facute de catre membrii clubului in spatiile publice trebuie sa aibad un continut adecvat fata
de club, membrii acestuia alte cluburi si membrii acestora;

(AL.13) Membri clubului sunt obligati ca pe toata perioada jocurilor/ evenimentelor BAD BROTHERS s aiba
ca principal obiectiv jocul de airsoft;

(Al.15) In mediile virtuale care detin insemnele clubului si sunt detinute de citre club este strict interzis3
utilizarea unui limbaj inadecvat cat si a adresa acuze la adresa colegilor;

Actiunile de vdnzare, de intocmirea a grupurilor pentru alte activitdti, certuri si/ sau conflicte
personale, constituirea colectivelor concurente, actiuni care pot duce la pierderea membrilor sau

orice alte actiuni impotriva clubului sau a membrilor sdi atrag dupd sine EXCLUDEREA permanentd.

(Al.16) Staff-ul clubului este obligat ca Tn timpul comunicarii cu membrii sau colegii din staff sa foloseasca
un limbaj politicos, care sa nu instige in niciun fel la o stare conflictual3;

(Al.17) Staff-ul este obligat sa atraga atentia oricarui membru care nu are o atitudine politicoasa pe terenul
de airsoft;

(Al.18) Membri sunt obligati sa cunoasca regulamentele si sa nu accepte mustrari de la colegii lor;

(ALL19) Membri care isi vor certa colegii neavand o calitate corespunzdtoare desemnata de club vor fi
penalizati;

(AL.20)

Clubul va sanctiona jucdtorii profesionisti care sunt profesionisti numai cu numele prin EXCLUDERE

dacd comportamentul lor distructiv face rdu comunitdtii de airsoft.
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