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INFORMATII S| REGULAMENT
_,CODRII DE ARAMA”
EDITIA a-X-a

21/ 23-06-2024

OBSERVATII:
Toate persoanele participante trebuie sd aibd implinitd varsta de 18 ani;
Toti jucdtorii participd la eveniment pe propria rdspundere, angajatd prin semnarea declaratiei de exonerare;
Participantilor NU le este permis Consumul de ALCOOL inainte de a intra in terenul de joc sau cdt timp se afla
in terenul de joc (participantii care nu vor tine cont de aceastd REGULA vor primi BAN pe loc);
Participantilor le este INTERZISA TESTAREA replicilor inafara ZONEI de CRONO (participantii care nu vor tine
cont de aceastd REGULA vor primi BAN pe loc);
AVEM RUGAMINTEA CATRE FIECARE PARTICIPANT SA RESPECTE REGULAMENTUL SI SA DEA DOVADA DE
FAIRPLAY-ul NECESAR JOCULUI DE AIRSOFT;
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1. INFORMATII GENERALE

1.1. Program Desfasurare Eveniment

Evenimentul sportiv de airsoft , Lupta pentru Codrii de Arama — Editia a X-a” va avea loc in
localitatea Agafton, judetul Botosani, in perioada 21-23 lunie 2024.

Calendar Eveniment:

e 21 lunie: ora 09% -> check-in si cazare;

e 21 lunie: ora 10%°-153%°-> cronografiere;

21 lunie: ora 15%°- 16%-> brifeing in sala de mese a cantinei;
21 lunie: ora 16%°- 17%-> deplasarea la baze;

° 21 lunie: ora 17%° -> START JOC;

- 22 lunie: ora 17%° -> STOP JOC;

Calendar Masa:

- 21 lunie: ora 20%°- 21% -> cind (livratd in joc la baza principala);

- 22 lunie: ora 08% - 09 -> mic dejun (livrat in joc la baza principald);

- 22 lunie: ora 12% - 13% -> prénz (livrat in joc la baza principald);

- 22 lunie: ora 18% -> cind (servitd in zona taberei, unde va functiona firma de catering);

Pe toatd perioada evenimentului va fi prezentd, in tabdrd, o firmd de catering care va pune la
dispozitia participantilor (contra cost) produse alimentare si bauturi non-alcoolice si alcoolice (bduturile
alcoolice incepénd cu data de 22-06 ora 17%, dupd STOP joc).

* Persoanele care doresc sd consume bduturi alcoolice in perioada 21/ 22-06 trebuie sd tind
—=md cont cd le este STRICT INTERZISA intrarea pe terenul de joc dupd consumarea acestora.

1.2. Accesul in cadrul taberei
e seva realiza pe la poarta centrala a taberei, unde se vor oferi informatii precum:
o zonade parcare;
o spatiile de cazare;
o zona de Check-in si cronografiere;
o preinregistrare a sosirii acestora in tabara;

o - In zona taberei vor avea acces doar autovehiculele personalului taberei, ale organizatorilor, ale
1 magazinelor de airsoft partenere si ale firmei de catering.
- autovehiculele participantilor nu vor avea acces in perimetrul taberei.

1.3. Zona de Cronografiere si Marcare Replici:
e dupa parcarea masinilor/ cazare, participantii se vor prezenta in zona de cronografiere unde:
o seva testa puterea de tragere a replicilor (in Joule) conform tabelului;
o sevorinregistra replicile si puterea de tragere pe foaia de cronografiere;
o vor completa declaratia de acord cu privire la prelucrarea datelor personale (GDPR),
regulamentul de desfasurare al evenimentului si obligatiile participantului;

1.3.1. Prezentarea Replicilor pe Categorii (Clase)
e Puscas—P1
o Orice tip de replica;
o Incércitoare Mid/ Low/ Real Cap;

e Puscas — P2
o Orice tip de replic3, cu teava externa de minim 20cm (se acceptd amortizor/
prelungitor de teava);
o Incércitoare Mid/ Low/ Real Cap;
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e Squad Automatic Weapon — SAW 1/2
o Doar replici de LMG/ HMG reale (exemple: M249, RPK, Ares Shrike, Stoner, M60, M2
Browning, MG34, PKP, PKM etc);
o Bipod/ Gripod;
o Incdrcitoare drum/ box (nu sunt permise incarcatoare hi-cap normale cu rotit, snur,
electric etc);

o Designated Marksman — DMR
o Replici cu lungime minima a tevii externe de 18”:
= se acceptd tevile modulare prin constructie;
=  mdsura se realizeazd de la fata magului pénd la filetul tevii externe, fara
prelungiri de teavd, flash hider sau amortizor;
o Sistem de ochire capabil de magnificare minim 3x;
o Incdrcitoare Mid/ Low/ Real Cap.

EXCEPTIE de la REGULA (18”) Fac:

e replici DMR real, care pot fi folosite cu lungimea lor standard de teavd: HK G3A3/5SG1(17.5”), FN
FAL (17”), HK G28 (16.5”), HK417 (16.5”);

juie

ATENTIE:
e Acest tip de replici (DMR) vor fi limitate FIZIC din SELECTOR sau din MOSFET pe SEMY-ONLY.

e Sniper
o Replici bolt action:
= qactionarea boltului se face manual pe intreaga sa cursa (tur- retur);
o Sistem de ochire capabil de magnificare minim 3x;
o Incarcitoare Low/ Real Cap;

o  utilizatorii replicillor de tip HPA trebuie sd prezinte tournament lock (sistem de asigurare a
regulatorului de presiune final).
e dupd cronografiere, tournament lock-urile vor fi sigilate pe toatd perioada eventului.

juie

ATENTIE:
e  Este strict interzis indepdrtarea sigiliului sau orice altd interventie asupra:
e sistemului de reglare a presiunii/ puterii (cu exceptia schimbdrii buteliei);
e modului de tragere, precum si a modalitdtii de alimentare cu bile;
e rate of fire fard acordul prealabil al organizatorilor (in cazul in care ROF-ul este modificat, va
trebuie refacutd si cronografierea replicii);

Tabel CLASE/ PUTERE /MED

CLASA Putere Maxima (J) Med(M) ROF Maxim(bb/s)
P1 1.0 1 25

SAW1 1.0 1 25

P2 1.5 10 25

SAW2 1.5 10 25

DMR 2.0 20 Semi-Only
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1.3.2. Cronografierea Replicilor
e Cronografierea si inregistrarea replicilor se va realiza tinand cont de urmatoarele conditii:

o Replicile de airsoft vor fi setatate cu hop-up-ul in configuratia de joc, utilizand bilele
folosite in joc. Se masoara energia la gura tevii;
o Toleranta la masurare este de 10% din limita superioara a clasei;

ATENTIE:
e  Greutatea maximd a bilelor utilizate NU trebuie s DEPASEASCA — 0.48 g.
e Bilele trebuie sd fie din material plastic/ PLA (recomandat BIO) cu un diametru de 6mm.
e Sunt interzise bilele confectionate din alte materiale, in afard de cele mentionate.

1.4. Zona de Checkin:
e dupa finalizarea cronogradfierii, participantii se vor prezenta in zona de Check-in unde:
o sevainregistra prezenta acestora;
o vor preda declaratia de participare/ GDPR semnat3;
o vor preda foaia completata si semnata la cronografiere;
o se vor inmana materialele de joc: hartd, patch eveniment, patch-uri, tricou, sapca (daca
au achizitionat), materiale tiparite, vouchere de mas3;
o se va oferi tyvek-ul de participare, care va trebui purtat pe toata perioada evenimentului.

1.5. Canale Radio de Comunicare
Pentru participantii care vor utiliza, pe durata desfasurarii jocului, echipamente de comunicatie
tip radio, vor fi disponibile urmatoarele canale:
e canalele 7, 8 disponibile pentru organizatori;
e canalele 1, 2 si 3 disponibile pentru ,ARMATA ”;
e canalele 4, 5 si 6 disponibile pentru ,,REBELI”;
e se pot folosi si alte subcanale/ frecvente.

e este permisd ascultarea canalelor inamice, dar interzicem bruierea acestora!

L
1.

jucdtorii identificati de cdtre organizatori cd bruiazd canalele vor primi ban pentru restul jocului!

1.6. Alte Observatii

e MARCAJE:
o locurile considerate periculoase/ off-game si zonele de acces vor fi marcate cu banda de
semnalizare;

e ACCIDENTARI:
o orice fel de accidentare trebuie comunicata organizatorilor, iar persoana in cauza se va
prezenta sau va fi transportata de catre organizatorila cortul de prim ajutor Crucea
Rosie;
o n cazul unei situatii mai complexe, persoana va fi extrasa din terenul de joc de catre
organizatori si transportata la Unitatea de Primiri Urgente din cadrul Spitalului Judetean
Botosani;

e CIVILI In-GAME:
o 1in cazul in care semnalati civili in terenul de joc, ESTE OBLIGATORIU OPRIREA IMEDIATA
A JOCULUI, semnalizati situatia jucatorilor din zona si anuntati de urgenta organizatorii;
o reluarea jocului se va face in prezenta unui arbitru/ organizator, dupa indepartarea
civililor din zona de joc.

o ECHIPAMENT OBLIGATORIU.
o lampa led rosu/ marker lumina rosie
o vesta reflectorizanta (verde fluorescent);
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o ochelari (de preferat balistici) pentru protectia ochilor;
o lanterna cu lumina alba (optionala pentru cei care folosesc tracer);
o incdltdminte adecvata terenului de joc (se recomanda bocanci tactici);

2. REGULI DE BUNA CONDUITA SI SIGURANTA

Prin participarea la acest eveniment, toti jucatorii se obliga sa respecte regulile de buna conduita
si siguranta, prezentate de catre organizatori.

2.1. Este strict INTERZIS:

adresarea de injurii;

focul deschis in padure;

folosirea ochelarilor din plasa;

tirul asupra animalelor din fauna cinegetica;

accesul in padure cu caini indiferent de rasa;

distrugerea sau deteriorarea recuzitei de joc;

fumatul in padure in afara zonelor amenajate;

aruncarea deseurilor in afara zonelor amenajate;

consumul de substante halucinogene/ psihotrope*;

participarea la joc sub influenta bauturilor alcoolice;

distrugerea de arbori, arbusti sau a limitelor de hotar;

folosirea oricarui tip de grenade airsoft, in padure;

folosirea materialelor pirotehnice/ incendiare, in padure;

e angajarea adversarilor prin/ pe sub panza care imprejmuieste obiectivele din cadrul jocului;

e tintirea persoanelor echipate cu veste reflectorizante (arbitri, observatori, fotografi, personal
Crucea Rosie, precum si a dronelor care apartin jucatorilor/ organizatorilor);

e atingerea/ ridicarea/ deranjarea puilor din speciile de fauna cinegetica gasite in zona de
desfasurare a evenimentului;

e  testarea replicillor in afara zonei special amenajate (ZONA de CRONOGRAFIERE);

e  distrugerea sau deterioratea camerelor de cazaresia mobilierului din dotarea acestora
(pentru fiecare apartament se va desemna un responsabil care va rdspunde in cazul unor
situatii de acest gen);

e introducereain terenul de joc a altor mijloace de transport cu exceptia celor doua autovehicule

apartinand organizatorilor (care vor fi inscriptionate corespunzator si vor avea rol de transport

logistic);

e este consideratd substantd psihotropd/ halucinogend orice substantd care influenteazd si

i

modificd starea psihicd sau perceperea realitatii;

2.2, Sanctiuni/ Avertismente

n cazul in care regulamentul sau instructiunile oferite de citre arbitru/ organizator sunt incélcate,
organizatorii isi rezerva dreptul de a sanctiona jucatorul/ jucatorii, in functie de gravitatea faptei, prin:

o atentionare verbal3;

o trimiterea in respawn (30 min);

o excluderea din joc, masura care atrage interdictia participarii la viitoarele evenimente.
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3. FACTIUNI SI FUNCTII IN JOC
3.1. FactiuniinJoc
e ARMATA:
o dress code:
= uniforma- bluzad/ pantaloni (acelas tip de camuflaj, vesta tactica la alegere);
= casca sau bonnie hat;

e REBELI:
o dress code:
= uniforma la alegere (bluzd/ pantaloni- acelas tip de camuflaj sau combinate, vesta
tactica la alegere);
= orice alt tip de protectie a capului, Tn afard de casca sau bonnie hat (sapca, bereta,
shemagh sau caguld);

ATENTIE:
e  DRESCODE-ul este OBLIGATORIU pentru toti jucdtorii care se afld in terenul de joc;
e  Este INTERZISA PLIEREA/ STRANGEREA bonnie hat-ului pentru a nu se confunda cu sapca;

3.2. FunctiiinJoc

e GENERAL (lider factiune)
o este comandantul factiunii si decide strategia de joc;
O va purta pe brat un patch cu 3 stele, pus la dispozitie de cdtre organizatori;

e CAPITAN (lider echipd)
o coordoneaza activitatea unei echipe si indeplineste sarcinile trasate de catre General,;
o va purta pe brat un patch cu 1 stea, pus la dispozitie de catre organizatori;

Pentru un interval determinat de timp, doar Cdpitanii il pot inlocui la comanda factiunii pe General (se

anuntd obligatoriu si arbitrul de Baza Principala), purtdnd, in acest timp, patch-ul de General cu 3 stele.

e

Persoana in cauzd preia toate responsabilitdtile functiei.

e MEDIC

o este singurul jucator cu capacitatea de a readuce 1n joc participantii ,raniti”. Medicul este
purtator de patch alb cu cruce rosie pe brat (pus la dispozitie de catre organizatori);

o este considerat ,rdnit” jucatorul atins de catre o bila, direct sau prin ricoseu, trasa de
adversar sau coechipier, in orice parte a corpului, echipament sau replica. in momentul in
care este atins, jucatorul striga ,,LOVIT” si se echipeaza cu vesta reflectorizanta din dotare;

o persoana ,rdnitd” poate fi vindecat de catre medic prin aplicarea unei benzi tyvek de
culoare alba pe brat sau in zona umarului;

o timpul maxim in care persoana ,rdnitd” asteapta interventia unui medic este de 10
minute, dar, daca considera ca nu sunt sanse de vindecare (de ex. nu sunt medici in zona)
se poate retrage imediat catre respawn;

o ,rénitul” poate fi miscat/ transportat de catre medic intr-un loc sigur pentru vindecare,
pe o raza de maxim 10 metri;

o jucatorul ,rdnit” isi semnalizeaza starea strigand ,,MEDIC”;

o jucatorul cu banda alba (tyvek) pe brat/ zona umarului, lovit a 2-a oara, este considerat
,mort”, se echipeaza cu vesta reflectorizanta si se deplaseaza spre punctul de respawn.

o T1nainte de a reintra in joc, este obligat sa-si indeparteze banda alba tyvek de pe brat;

o jucatorii considerati , raniti” sau ,morti’ nu au voie sa vorbeasca cu coechipierii sau sa
furnizeze informatii despre pozitia adversarului;

o medicul ,rdnit” poate fi readus in joc doar de catre un alt medic;

o 1njoc vor fi cate 15 medici pentru fiecare factiune;
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4.

o lainceputul jocului fiecare medic va avea asupra sa cate un kit cu 20 de benzi tyvek albe.
Generalii de factiune pot achizitiona de la arbitrul din baza principala alte kituri pentru
medici contra sumei de 1.500 USLA/ 300 benzi tyvek;

* SPION

o se pot ,activa” cate doi spioni pentru fiecare factiune;

o ,activarea” si alegerea spionilor este responsabilitatea fiecarui general;

o jucatorul suspectat a fi spion advers trebuie escortat in Baza Principald, ,interogat” (va
participa obligatoriu si arbitrul din Baza Principald), recompensa pentru fiecare spion
identificat find de 5.000 USLA. Spionul identificat se va conforma somatiilor si indicatiilor
adversarilor (recomandam ,spionilor” sa-si ,joace rolul” cu tact si fair-play si sa-si
recunoasca misiunea atunci cand dovezile sunt evidente).

o spionul va avea asupra sa o legitimatie care atesta calitatea sa (legitimatie pusa la
dispozitie de catre organizatori);

REGULAMENT JOC

in data de 21-lunie, ora 16, cele doud echipe se vor deplasa in terenul de joc, citre bazele
principale. Participantii care nu vor putea intra Tn joc la ora mai sus mentionatd (16%°), vor avea
posibilitatea de a intra n joc ulterior, in grupuri compacte, sub indrumarea arbitrilor/ organizatorilor.

4.1.

e

Generalitati
este permis face paint-ul;
nu exista limitare de munitie;
iesirea din respawn-ul va fi la fiecare 15 min (ex: 18 — 18%0);
se admit doar incarcatoarele real-cap, mid-cap sau low-cap, exceptie SAW/ LMG;
in zona Liberum (CQB) este premisd folosirea grenadelor de tip airsoft cu bile/ praf (actionare
tip arc / gaz) precum si a fumigenelor;
in zona Liberum (CQB) este interzisd folosirea oricaror materiale te tip pirotehnic;
incarcatoarele vor fi verificate la inceputul jocului si aleatoriu pe toata perioada de joc, inclusiv
prin trustees;
este permisa incarcarea pe terenul de joc sau in punctele de joc (baza principal3, sate, puncte
de respawn etc.);
din interior spre exterior (sate/ fort/ baze) si invers se poate angaja cu orice categorie de
replica cu conditia pastrarii med-ului corespunzator fiecarei clase de replica (Tabel CLASE/
PUTERE/ MED);
n interior (sate/ fort/ baze) se angajeaza doar cu replici de tip P1/ side arm (single fire);
se recomanda utilizarea mastilor de protectie, manusilor, genunchierelor, cotierelor etc;
este obligatorie folosirea in permanenta a ochelarilor de protectie pe toata durata jocului;
knife kill, blind fire, regula bang-ului sunt prezentate la sectiunea de joc CQB si sunt aplicate si
regulamentului general de joc;
parasirea terenului de joc de catre jucatori se face dupa anuntarea obligatorie a capitanului de
echipa (care, la randul sau, informeaza periodic generalul in legatura cu efectivele din teren);

Pentru perioada jocului de zi, recomanddm utilizarea replicilor pe BURST (exceptie LMG/
SAW). Nu interzicem FULL AUTO.
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4.2. Joc de Noapte
Regulamentul de joc pe timp de noapte se aplica in intervalul 22°° (21-06-2024) - 05°°(22-06-2024).
n acest interval orar sunt permise doar replici din clasele P1 si P2, cu mod de angajare single fire.

ATENTIE:
e Binary trigger Nu este considerat single fire;
e  Este permisd utilizarea replicilor tip LMG/ SAW, doar daca au posibilitate de angajare single fire
cu setare/ configurare din selector/ mosfet.

Regulamentul pentru jocul de noapte in care se specifica tracer/ lanterna pentru replica principala
nu se aplica pentru replica de pistol, cu exceptia misiunii de noapte din data de 21-06 (Vineri), la jocul
de CQB (Liberum), unde jucatorii trebuie sa folosesca tracer/ lanterna pentru replica de pistol.

e esteinterzisd folosirea punctatoarelor laser;

e este permisd folosirea laserelor IR pentru ochirea prin NV;

e |umina alba semnalizeaza jucatorul activ, acesta poate fi angajat;

e este permisa folosirea in jocul de noapte a NVG-urilor sau a camerelor cu termoviziune;

e cei care folosesc NVG-uri si camera cu termoviziune vor folosi obligatoriu tracer;

e cei care nu folosesc NVG-uri si camera cu termoviziune vor folosi obligatoriu tracer sau
lanterna;

e cei care folosesc lanternd sunt OBLIGATI sG aprindd lanterna pe durata angajdrii adversarului;

e fiecare jucator va fi obligat sa detina o lanterna functionala cu lumina alba (optional pentru cei
care folosesc tracer) si un dispozitiv de semnalizare cu filtru rosu;

e semnalizarea jucatorilor "morti/ iesiti din joc" pe timpul noptii se face cu ajutorul unei lanterne
cu filtru rosu/ marker lumina rosie/ lampa led rosu;

e dispozitivul cu lumina rosie continua sau intermitenta va fi plasat cat mai vizibil pe jucator
(zona umarului, zona capului, zona pieptului) pentru a putea fi reperat cu usurinta;

e bazele principale vor fi luminate cu ajutorul unor generatoare/ baterii, iar fortul/ spitalele/
punctele de respawn vor fi semnalizate cu lumina alba si rosie;

e satele vor fi semnalizate cu lumina led in culoarea echipei care il detine in acel moment (rosu
pentru Armata, albastru pentru Rebeli);

e finintervalul 22%° - 05% satele, spitalele, misiunile la fort si punctele de respawn ramén active.

4.3. Regulament CQB

e se poate incarca in terenul de joc;

e arbitrii vor verifica respectarea conditiilor pentru misiunea respectiva (nr. de jucatori, replici
conforme, dispozitive de airsoft folosite etc.) si vor explica, pe scurt, modul de desfasurare al
misiunii respective;

e in cadrul misiunilor CQB nu sunt permise decat replicile de pistol (electrice, gaz sau C0O2), cu
putere maxima de 1.0 joule si se va juca doar foc cu foc.

e sepermitdoarincarcitoarele standard (nu este limitat numarul lor), dar este interzisa folosirea
incarcatoarelor majorate sau modificate;

e este interzisa folosirea shotgun-urilor sau a altor replici folosite pe post de sidearm;

e numarul de jucatori din fiecare echipa de CQB difera de la o misiune la alta, in functie de
scenariul stabilit de organizatori. Respawn-ul se va face instant in Safe Base-ul propriu. Safe
Base-ul si locurile importante de pe harta CQB vor fi semnalizate;

e folosirea grenadelor fumigene si a celor cu bile/ praf sunt permise in aceste misiuni. Persoana
va fi consideratd lovita/eliminata in momentul in care bila de airsoft il loveste in orice parte a
corpului, in echipament sau in replica. O grenada airsoft cu bile sau praf aruncata intr-o
fncdpere cu jucatori aversi, elimina toti jucatorii din acea incdpere. Daca sunt folosite in zona
deschisa, grenadele airsoft cu bile sau praf vor elimina jucatorul advers doar daca acesta este
atins de bile sau de praful dispozitivului. Nu se ia in calcul un perimetru in jurul grenadei

¢ +40730112573 = airsoft.bad.brothers@gmail.com


mailto:airsoft.bad.brothers@gmail.com
mailto:airsoft.bad.brothers@gmail.com

CLUB SPORTIV
BAD BROTHERS BOTOSANI »Lupta pentru Codrii de Arama”

¢ +40730112573 Editia a-X-a / -21/23-06-2024-
airsoft.bad.brothers@gmail.com

explodate pentru a se calcula eficienta. Aceste dispozitive trebuie sa corespunda jocului de
airsoft si vor fi declarate/ prezentate arbitrilor la inceputul fiecarei misiuni CQB. Acestia vor
hotari daca pot/ nu pot fi folosite;
jucatorii pot folosi intreaga baza de joc pentru realizarea misiunii. Se poate intra in cladirile
care au usile deschise, dar este interzisa fortarea usilor inchise. Este interzisa distrugerea sau
deteriorarea cladirilor sau a logisticii puse la dispozitie de organizatori;
este interzis blind-fire-ul si regula bang-ului;
pentru a putea aplica regula , knife kill”, jucatorul trebuie sa aiba asupra sa o replica de cutit
din cauciuc sau alt material ce nu poate cauza rani (burete/ spuma poliuretanica, etc) si sa il
tind Tn mana, vizibil, pe tot timpul actiunii. Este strict interzisd folosirea de cutite reale |a joc;
jucatorul atinge cu replica de cutit jucatorul advers si-i comunica acestuia: , Cutit/ Knife kill” .
Jucatorul eliminat nu are voie sd anunte ,,Mort/ Lovit”, inceteaza orice comunicare, isi pune
vesta reflectorizanta/ aprinde marker-ul luminous (rosu) si se indreaptd catre zona de
respawn;
orice incident in terenul de joc trebuie semnalizat arbitrilor pentru rezolvare;
jocurile vor fi supravegheate si filmate, astfel incat incalcarile de regulament sau de fair-play
vor putea fi probate. De asemenea, recomandam jucatorilor sa poarte dispozitive de filmare
adaptate jocului de airsoft;
este recomandata folosirea materialelor specifice de protectie: masca de protectie, manusi,
genunchiere, cotiere etc;
zonele periculoase din terenul CQB vor fi marcate de organizatori cu banda de semnalizare;
nu sunt acceptate scuturi sau alte dispozitive asemanatoare;
jucatorii care nu respecta regulamentul CQB vor fi penalizati de catre arbitri, in functie de
gravitatea situatiei, cu:

o atentionarea jucatorului in cauza;

o eliminarea jucatorului din joc timp de 15 minute (cartonas galben);

o eliminarea jucatorului din joc pe toata durata misiunii (cartonas rosu).

4.4. Regulament de Joc in Zona CQB (Liberum)

Zona destinata jocului de tip CQB este o zona de constructii dezafectate aflata in perimetrul taberei
Agafton.

zona de joc din Liberum va fi dedicata misiunilor de tip CQB;
se va juca doar Tn anumite perioade de timp, in functie de misiunile primite;
fiecare dintre cele 2 echipe vor fi prezente in Safe Base-ul alocat in Liberum la ora indicata;
fiecare misiune va contine: numarul de jucatori, obiectivul, ora de Thceput si cea de stop joc,
regulamentul, premiul pus in joc;
la iesirea din terenul de joc (padure) jucatorii sunt obligati sa fie imbracati cu vesta
reflectorizanta sau vor aprinde marker-ul luminous (rosu) si sa inceteze orice activitate de joc;
Safe Base-ul din Liberum are urmatoarele caracteristici:

o depozit (pot fi lasate replicile sau alte material interzise a fi folosite in misiunea
respectiva);
respawn instant;
loc de intalnire jucatori pentru misiunea respectiva;
nu poate fi cucerit de catre echipa advers3;
nu se poate angaja pe o raza de 15 metri.

O O O O

Regulamentul poate suferi modificari, care vor fi aduse la cunostinta jucatorilor in timp util.
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*** Organizatorii vor fi prezenti in teren 24/24 pentru arbitraj, supraveghere, activitdti logistice. Vom
desemna trustees (jucdtori participanti la eveniment) care vor avea asupra lor un card emis de
organizatori care le atestd calitatea. Trustees sunt cunoscuti doar de cdtre organizatori si de catre liderii
de echipa din care fac parte. Dacd observd probleme (jucdtori care nu respectd requlamentul de joc,
regulile de conduitd etc.), trustees intervin si semnalizeazd problema organizatorilor.
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